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Cada año que pasa se vuelve más y más difícil lograr 
llamar la atención de muchas personas a la vez. 

Un mundo globalizado, lleno de tecnologías que facilitan 
la comunicación -a puntos difíciles de imaginar en otras 
NS 
de entretenimiento. Hubo un tiempo en que los libros 
sufrieron la aparición de la Tv, esta época supongo que 
se recordará como la que la Tv empezó a sufrir la masifi- 
cación de internet 


Si bien hay muchas cosas que todavía generan pasiones 
masivas (partidos de fútbol, ciertos grupos de música 
puntuales por ej), lo cierto es que cada vez nos volvemos 
más individualistas y cada vez más existe la tendencia de 
querer huir de lo masivo, 


En este contexto que se generen fenómenos como Naruto 
todavía hoy no hace más que resaltar el valor de esta 
obra a la hora de interesar a la gente. Si bien en nuestro 
país el fenómeno todavía se encuentra en estado embrio- 
hario, todo indica que es sólo cuestión de tiempo para 
que se convierta en un fenómeno de masas como sucedió: 
en tantos paises ya. 

Sólo una pésima, horrenda y despiadada política de 
emisión de Cartoon Network -que pareciera que se ha 
ensañado con la serie en lo que la emisión en Argentina 
respecta- está retrasando este fenómeno. 


Pero que no quepa duda que es solo cuestión de tiempo. 
Los más veteranos recordarán los varios intentos fallidos 
que sufrió DragonBall en los 90's antes de conseguir 

Una emisión decente y volverse un fenómeno masivo en 
Argentina. Hasta entonces ya las convenciones y fiestas 
bolichosas, con esa brutal cantidad de cosplayers de esta 
serie (suficiente como para justificar una categoría aparte), 
os dan pistas claras de lo que puede ser el fúturo 


A veces se habla del fenómeno del manga, del fenómeno 
del anime, pero poco se cae en la cuenta en lo determi- 
nantes que son estos grandes éxitos en la existencia de un 
medio. Cuando se ve que las ventas de 40 mangas 

juntos a veces no alcanzan las de un único tomo de 
Naruto es que se comprende la magnitud e importancia 
que tienen los grandes éxitos 


Bienvenidos a esta Lazer Plus de Naruto. Y, como siempre 
digo, si con ella compraron por primera vez una Lazer, 
prueben con nuestra edición normal (el 452 estará a la 
Venta en 15 días aprox); que les flasheará con su estilo 
aún más cínico y fumado que el de las Plus. 
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LA NUEVA TANDA DE EPISODIOS 
DE NARUTO YA SE ESTA DOBLANDO 
AL CASTELLANO! 


Según trascendió de boca de varios actores involucrados, 
y recientemente confirmado por Viz Media, se está proce- 
diendo al doblaje de una nueva tanda de e os de Na: 
ruto, concretamente del 53 al 104. Vale decir que el doblaje 
continuará tomando como base la versión norteamericana, 
que contiene algunas escenas censuradas (pero a la vez 
otras redibujadas para mejorar la calidad del diseño!). Algo 
a destacar de esta versión es que recuperará los openings 
originales japoneses. Desde el 53 se escuchará Haruka Ka- 
nata, del grupo Asian Kung-Fu Generation (aunque con un 
mix de imágenes que no coincide con el opening original 
japonés), y desde el capítulo 78 cambia a GO!!, del grupo 
FLOW. Se estima su estreno por Cartoon Network hacia 
mediados de año. 


SE ESTRENARA EN JAPON UNA 
NUEVA PELICULA DE NARUTO 


Recientemente, la gente de Studio Pie- 
rrot develó detalles de la nueva produc- 
ción cinematográfica que se verá este 
año en cines japoneses. Provisoriamente 
denominada Naruto Shippuuden 08, apa- 
rentemente estará enfocada en y prota- 
gonizada por el renegado Sasuke. He aquí 
algunas imágenes a modo de avance. 


SE VIENE UN IMPACTANTE 
JUEGO DE NARUTO PARA 
PLAYSTATION 3 


Una de las pocas consolas que en la actuali- 
dad no cuenta con un juego de Naruto es la 
PlayStation 3, de Sony. Esto cambiará en el 
transcurso de este año, cuando salga a la luz 
el juego que en estos momentos la empresa 
CyberConnect2 está realizando, bajo el nom 
bre provisorio de Naruto PS3 Project. De 
acuerdo a las imágenes difundidas, se puede 
deducir que utilizará un sistema de juego simi- 
lar a los Budokai de DragonBall Z. Por lo pron- 
to, se puede apreciar que la calidad gráfica, 
quizás la más alta alcanzada hasta la fecha, 
será tal que ya prácticamente la diferencia 

n la animación tradicional será irrisoria. 

















os éxitos masivos, esos que superan 
barreras culturales, idiomáticas y 
hasta diferencias geográficas -reales 
o imaginarias-, suelen ser escasos y a veces 
desestimados desde el vamos. Pero que 
los hay, los hay. No hace falta ni nombrar 
aquellas series que quedaron grabadas a 
fuego en la memoria de generaciones com- 
pletas, algo cada vez más difícil de lograr. 
Esas que salieron de la pantalla e invadie- 
ron la vida cotidiana, que se las veía 
-literalmente- hasta en la sopa: en historie- 
tas, remeras, útiles escolares, muñecos tru- 
chos, libros, chocolates, etc. Este siglo XXI 
no se quedó rezagado y está dando nuevos 
ejemplos que, si bien no han logrado aún 
alcanzar a las viejas glorias del pasado, pa- 
rece que van por buen camino. Claro, aho- 
ra, con la variedad que hay, es más difícil 


que antaño. Ejemplo de esto es, sin dudas, 
Naruto. Y como suele pasar con todo lo que 
se vuelve masivo y ultraexitoso, aquí puede 
haber distintas opiniones: desde los fans 
más incondicionales y devotos por un lado, 
hasta los militantes anti-todo que le hacen 
la contra, ya sea porque les parece verda- 
deramente mala o simplemente porque 
criticar es más fácil. Están aquellos que ven 
a Naruto como el sucesor de DragonBall, 

y los que se indignan ante tamaña ofensa, 
aunque su mayor argumento sea que Na- 
ruto también es un chico torpe y noble con 
un inmenso poder oculto que se viste de 
naranja :P Es que en cierto punto son inevi- 
tables las comparaciones, pero «similitudes 
y contrastes al margen- no se puede negar 
que estamos ante un fenómeno de esos 
con personalidad propia 








En su Japón natal, la expansión mediática 
de Naruto fue paulatina, pero constan- 

te, hasta convertirse en Uno de los nuevos 
íconos indiscutidos de la Shonen Jump, 
revista de mangas n? 1 en ventas, pisándo- 
le los talones a la también exitosísima One 
Piece (que se serializa en la misma revista). 
Su versión animada suma adeptos de a mi 
llones por todo el mundo. Y aunque quizás 
estemos todavía muy lejos de la impresio- 
nante explosión de Goku y Cia, al menos el 
comienzo es bastante alentador, y queda 
mucha tela por cortar. 

Algo que hay que reconocer es que se trata 
de épocas muy distintas, sobre todo en lo 
quese refiere a tecnologías y posibilidades 
de acceder a “lo último”. Para la época del 
boom de DragonBall, por ejemplo, no era 
muy fácil estar al día con lo quese estaba 
viendo en el mundo, de no ser por la ama- 
bilidad de algunos medios, por el “boca a 
boca", por la llegada esporádica de alguna 
que otra revista aislada o por VHS copia de 
copia de copia, en japo, con subtítulos en 
chino. Ahora, en cambio, Internet ha facili- 
tado y ampliado la info sobre las series del 
momento a un ritmo casi instantáneo, para 
un público mucho mayor que el de hace una 
década. Es muy sencillo averiguar qué es 

lo que está pegando fuerte en materia de 
anime y manga (como para profundizar el 
boca a boca, o dejarlo para cosas más inte- 
resantes :P). Así que, por ese lado, es cierto 
que Naruto corre con cierta ventaja. Porque 
si a pesar de todas las complicaciones con 
el idioma, la desinformación general y el 
enorme retraso con el que solían llegar las 
series al resto del mundo, los inconfundi- 
bles clásicos tuvieron tanto éxito, la situa- 
ción actual hace que la comparación sea 
más complicada y relativa. A pesar de todo 
esto, es innegable que la serie de este pen- 
dejo rubio hiperkinético viene creciendo a 
pasos agigantados y no sólo por los esfuer- 
zos de su distribuidora a nivel mundial (Viz 





Media), quien logró ubicarla en canales de 
Tv y ediciones en DVD en todo el mundo, 
sino sobre todo por mérito propio. 
Naruto tal como es ahora nació como un 
manga (sí, qué novedad...) en una de las 
Shonen Jump de Noviembre de 1999, lle- 
vando hasta el momento más de 41 tomos 
recopilatorios con salida regular (en un par 
más ya supera a DragonBall!!). Que una 
serie continúe publicándose con éxito ro- 
tundo -cada nuevo tomo está siempre en el 
top 10 de los más vendidos-, luego de nue- 
ve años ininterrumpidos y a pesar de los 
otros dos tanques actuales de la editorial 
(Bleach y One Piece), es una muestra clara 
del suceso que es y sigue siendo Naruto. Pe- 
ro este efecto no fue inmediato, claro, sino 
que debieron transcurrir algunos años para 
que despegara mundialmente. La versión 
animada llegó finalmente el 3 de Octubre 
de 2002 por la pantalla de TV Tokyo. La 
misma estuvo -y está- a cargo de Studio Pie- 
rrot (Bleach; The Twelve Kingdoms) 











IF] Por Micaela Despres 


a trama principal de Naruto arranca 
con la presentación de un particular 
le infantil chico, medio irresponsable 
y bardero, que habita en la Aldea Oculta 
de la Hoja (Konoha en la versión original), 
en el País del Fuego. Resulta que, doce 
años atrás, la aldea fue atacada por un de- 
monio con forma de zorro de nueve colas 
(Kyuubi), que destruyó parte del poblado, 
asesinando bocha de gente. El único capa- 
citado para frenar a la bestia era el Cuarto 
Hokage, es decir la máxima autoridad po- 
lítica y militar «y el ninja más habilidoso, 
claro-. Sin embargo, para poder eliminar al 
demonio, debió sacrificar su vida (no podía 
faltar el mártir), sellando al espíritu del 
Kyuubi en el interior de un bebé: Naruto 
Uzumaki 

Ante la muerte del Cuarto, se decide 
nombrar otra vez al Tercer Hokage de 

la aldea como nuevo-viejo líder. Éste, 
intentando borrar de un plumazo el 
trauma del Kyuubi de la memoria de los 
pobladores, da la orden de que el tema no 
sea comentado nunca más. Así, Naruto 
crece sin saber absolutamente nada 
de su pasado, ni quiénes son sus pa- 
dres y, para colmo, completamente 
discriminado por los adultos que 
recuerdan que el zorro aún vive en 
su interior y asocian al pobre pibe 
con el monstruo que mató a susfa- 
milias. También los niños de la mis- 
ma aldea, que aunque no tienen 

ni puta idea de lo que pasó, lo dis- 
criminan igual. Un comportamien- 
to corriente entre la raza humana, 
bastante bien retomado por la serie. Las 
únicas personas que le dan un poco de bo- 
la y se ocupan de que no haga demasiadas 
cagadas son Iruka, uno de sus maestros 

en la escuela para ninjas, y el propio 
Tercer Hokage. Naruto se comporta 

como el típico chico al que los de su misma 





edad no bancan y que busca llamar la aten- 


ción del resto de cualquier manera posible. 
Es un pésimo alumno que vive haciéndole 





jodas a sus profesores y compañeros. Es 
más, la única técnica que Naruto domi- 
na mientras está en la escuela es el Sexy 
No Jutsu, con el que se transforma en una 
seductora minita en bolas, generándoles 
a sus profesores esas hemorragias nasales 
tan típicas de los ponjas calenturientos de 
los mangas. Estos primeros capítulos tipo 
presentación, que se extienden hasta el 6, 
están llenos de chistes y humoradas varias 
pero, no obstante, relatan sucesos impor- 
tantes. En el primer capítulo, por ejemplo, 
un maestro de la escuela para ninjas -Mi- 
zuki- engaña a Naruto para que robe un 



















pergamino sagrado muy poderoso. Cuan- 
do Iruka trata de salvar al pendejo de la 
cagada que se acaba de mandar, se enfren- 
ta a Mizuki, quien lo muele a palos. Pero 
Naruto -dominado por la furia- logra sal- 
varlo aplicando el Kage Bunshin No Jutsu 
(Técnica del Clon de Sombra), que consiste 
en clonarse a sí mismo bocha de veces, for- 
mando un verdadero ejército de Narutos y 
que será la única suuuuuuper técnica que 
domine Naruto durante gran parte de los 
capítulos posteriores. En este primer arco 
argumental se muestra también cuando 
Naruto se recibe de Genin (ninja de rango 
inferior) y es ubicado, como sus otros com- 
pañeros, en equipos de tres personas. El 
suyo, número 7, esta conformado también 
por Sasuke Uchiha (descendiente del clan 
Uchiha, portador del Sharingan, que desea 
vengarse de su hermano Itachi por haber 
asesinado a toda la familia) y Sakura Haru- 
no (una estudiante muy aplicada, y que do- 
mina muy bien su chakra, pero sin ninguna 


otra habilidad resaltante -al menos en 
principio-). En un primer momento, los dos 
van a considerar a Naruto como un tarado 
inútil, aunque irán tomándole cariño y res- 
peto con el correr del tiempo. El Jounin a 
cargo del equipo es Kakashi Hatake, un ti 
po que jamás muestra su cara, del que po- 
co se sabe y que inexplicablemente posee 
en el ojo izquierdo el mismo Sharingan del 
clan Uchiha. Así se van formando diferen- 
tes grupos de 3 Genins recién recibidos -en 
general son dos varones y una mujer», cada 
uno a cargo de un Jounin. 

Con esto finaliza la etapa “presentación” 
y comienzan a desarrollarse las distintas 
sagas en las que se estructura la serie. Se 
va describiendo paulatinamente cuál es el 
eje de la trama; pero a diferencia de otras 
series largas, donde se presentan subhisto- 
rias bien esquematizadas y puntuales, Na- 
ruto se caracteriza por ir sumando líneas 
argumentales, unas sobre otras, dejando 
muchas cosas sin resolver y agregando más 
y más problemas, aunque siempre bien na- 
rradas, y con una coherencia interna que se 
va solidificando con el correr de la historia. 
Asi, por ejemplo, mientras al resto de los 
grupos les dan misiones boludas, como sal- 
varle el gato a una vieja o cortarle el pasto 
al vecino, el grupo de Naruto (que ya esta- 
ba hasta las bolas de esas tareas aburridas) 
termina metido en una misión complicadí- 
sima, que había empezado como un simple 
laburo de guardaespaldas y se transforma 
en algo totalmente inesperado y peligro- 
so. En un principio, la misión era proteger 
a Tazuna, un viejo constructor de puen- 
tes del País de la Ola (vecino del País del 
Fuego que no tiene ninjas locales). Pero el 
problema se presenta cuando se descubre 
que el anciano en cuestión había omitido 
el pequeño detalle de que era perseguido 
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por un mafioso llamado Gatou. El corrupto 
éste tenía la intención de eliminarlo para 
que suspendiera la construcción de un 
puente que entorpecía sus negocios. Para 
eso envía a Momochi Zabuza, un Jounin 
exiliado de la Aldea de la Niebla, junto a su 
ayudante, el andrógino Haku. Ambos son 
mucho más fuertes y curtidos que los tres 
Genins inexpertos, por lo cual les cuesta su 
buen tiempo vencerlos (tanto, que tardan 
12 capítulos en hacerlo!). Esta saga permite 
mostrar un poco de los incipientes poderes 
de Sasuke y Naruto, y de su potencial. Pero, 
además, es un ejemplo del tipo de peleas 
largas como partido de Los Supercampeo- 
nes pero extremadamente ingeniosas, y 
con vueltas de tuerca de lo más logradas, 
como para captar la atención del reciente- 
mente enganchado televidente. 

Tras completar la misión, en el capítulo 19, 
comienza el enorme arco argumental del 
examen para Chuunin -es decir, para elevar 
de rango a los principiantes-, detrás del 
cual se descubrirá, por supuesto, una gi- 
gantesca conspiración político-militar para 
destruir a la Aldea Secreta de la Hoja. En 
esta etapa entran en escena la gran mayo- 
ría de personajes secundarios que nutrirán 
a la serie de ahí en adelante. De todos los 
grupos formados post-recibimiento, los 
'más importantes entre los que dan el exa- 
men son, además del de Naruto: el equipo 
de Asuma, con Ino, Shikamaru y Chouji; el 
de Kurenai, con Kiba, Shino y Hinata; y el 
de Guy Might, con Rock Lee, TenTen y Neji 
Éstos serán los representantes de la Hoja 
en el examen, del que participarán tam- 
bién Genins de otras aldeas secretas. Entre 
ellos, los más grossos -y peligrosos- son los 
representantes de la Aldea Secreta de la 





Arena: los hermanos Temari, Kankurou y el 
impasible Gaara 

El primer examen consiste en una prueba 
teórica, del tipo psicológica y tramposa, 
en la que Naruto al principio no pesca una. 
Esto da pié para algunos episodios muy 
graciosos, donde muestran las fumadísi- 
nas técnicas de los pibes para copiarse las 
respuestas de los más tragas. Siguiendo 

el típico lema de “no me daré por vencido 
aunque no me sepa un solo jutsu”, Naruto 
logra pasar a la segunda prueba, que se 
extiende hasta el episodio 38. Allí hará su 
aparición otro personaje fundamental pa- 
ta la trama de la serie: Orochimaru, uno de 
los tres legendarios Sannin -junto a Tsuna- 
de y Jiraiya (ver Trasfondo y Mitología)- 
que escapó hace muchos años de Konoha 
y ahora regresa con el objetivo de acabar 
con su ciudad natal, pero también con un 
fuerte y misterioso interés por Sasuke 

Esta segunda prueba tiene lugar en un 
bosque, donde cada grupo debe reunir 
dos pergaminos y llevarlos al castillo que 








está en el centro. Para lograrlo, los equi- 
pos se enfrentan entre síen una carrera a 
contrarreloj que se convierte en un “todos 
contra todos”, situación que sirve para des- 
plegar un poquito más de los poderes “en 
evolución” de los personajes principales. 

El grupo de Naruto se encuentra en el ca- 
mino con Orochimaru, quien le pone 
un sello a Sasuke a través del cual 
se potenciarán todos sus 
sentimientos de odio 
y resentimiento, vol- 
viéndolo más pode- 
roso, pero a riesgo 
de que termine 
consumiéndo- 
se así mismo. 
Luego de este 
pequeño “lap- 
sus" dave en el fu- 
turo desarrollo de 
los acontecimien- 
tos, Naruto y Cia. 
consiguen los 
pergaminos con la 
ayuda de un supues- 
to Genin veintiañero 
de la Hoja-Kabuto 
Yakuushi- que 

luego se revela 
como espía de Oro- 
chimaru. Tras superar la prueba, la 
siguiente etapa del examen para Chuunin 
son los “combates preliminares”. O sea, 
peleas entre los que superaron el segundo 
examen tipo “previa” de los combates pos- 
ta que definirán quiénes suben de catego- 
ría. La idea es que, como los que pasaron 
la prueba fueron más de los esperados, 
deben hacer batallas para achicar la can- 
tidad de Genins candidatos al ascenso. En 


6 Orochimaru 





















otras palabras, extender la serie, generar 
expectativa y de paso mostrar más peleas 
tan divertidas como bolaceras. También 
sirve para mostrar un encuentro entre 
Orochimaru y Kakashi en el que se devela 
el oscuro interés del Sannin por Sasuke: 
resulta que Orochimaru busca aprovechar 


la sed de venganza que tiene Sasuke hacia 
su hermano, para convertirlo en un tipo 
tan resentido como poderoso y luego po- 
der utilizarlo como nuevo “contenedor” 
de su propio cuerpo, que necesita cambiar 
de recipiente cada cierto tiempo. Luego 
de estos enfrentamientos, se anuncia un 
plazo de un mes hasta las peleas decisivas, 
durante el cual los candidatos podrán ir 
puliendo sus habilidades. Serán testigos de 
las peleas finales «y jueces- el Hokage, el 
Kazekage (máxima autoridad de la Aldea 
Secreta de la Arena) y otros señores pu- 
dientes, potenciales futuros contratantes 
de los emergentes Ninjas. Esto sucede en 
el episodio 51, anterior al último que pasó 
Cartoon Network en la Argentina, así que 
para los que siguen la serie por ese canal, 
advertidos quedan que acá comienzan los 
spoilers, señores 

En estos capítulos, Naruto descubre que 
está en Pampa y la vía, que todos lo pasan 
por encima y se empecina en tener un du- 
fo entrenamiento. Para la decepción de 
Naruto, Kakashi le advierte que tendrá 
otro maestro porque él desea encargarse 
de Sasuke. El tarado que deja de suplente, 
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Ebisu (quien ya había aparecido como el 
entrenador de Konohamaru en el segun- 
do episodio), no se lleva para nada con 
Naruto. Pero mientras intenta enseñarle a 
controlar su chakra, hará su presentación 
el segundo Sannin, el canoso Jiraiya, perso- 
naje que es tan pajero como poderoso. Él 
se convertirá en la principal guía de Naruto 
para poder amaestrar a su Kyuubi interior y 
utilizarlo a su favor. Ahí Naruto aprenderá 
el Kuchiyose no Jutsu, una técnica que per- 
mite invocar distintas bestias para pelear 
-sapos en este caso-, de acuerdo al sello 
que se haga. Mezclado con dosis de humor 
y delirios varios, como todo lo que involu- 
cra a Naruto, transcurre el mes y llegan los 
combates finales, donde la historia dará un 
vuelco completo. En principio, todo sigue 
como era de esperar: comienzan los com- 
bates, se conoce más sobre las habilidades 
y poderes de varios de los personajes ya 
no tan secundarios, hasta que llegan los 
combates clave. Naruto se enfrenta a Neji 
Hyuuga y su poderoso Byakugan, a quien 
logra vencer; reaparece Sasuke con nueva 
técnica (el Chidori), arranca su pelea con 
Gaara, quien resulta herido por primera 
vez en su vida... pero el combate no llega 
a terminar porque se desata la invasión de 
Konoha por parte de un grupo de traido- 
res de otras aldeas secretas vecinas, entre 
ellas la del Sonido y la de la Arena. Gaara, 
malherido, escapa junto a sus compañeros, 
Kankurou y Temari, pero es inmediatamen- 
te perseguido por un Sasuke obsesionado 
con terminar la batalla. Detrás irán Naruto 
y Cía,, mientras todo Konoha lucha para 
frenar a la alianza enemiga. En estos capí- 
tulos la trama se abre entre lo que sucede 
con el grupo de Naruto y los ninjas que se 
quedan combatiendo en la Aldea, así que 
antes de mostrar el esperado “destape” 
de Naruto, la trama se detiene en la pelea 
entre el Tercer Hokage y Orochimaru, que 
habia asesinado y usurpado la identidad 
del Kazekage para dirigir desde adentro el 
ataque a Konoha. 
Mientras tanto, el grupo de Naruto en- 
cuentra a Sasuke herido, y a Gaara fuera de 
control, a punto de liberar por completo 
a su bestia interior -Shukaku-, similar al 
Kyuubi pero de una sola cola (ver mito- 
logía...). Sasuke no logra hacerle frente a 
Gaara, Sakura resulta malherida y a Naruto 
se le vuelan todos los pájaros. Luego de un 
pequeño background sobre el triste pasa- 
do de Gaara, en el capítulo 76, empieza el 
largo combate entre los dos portadores de 
Bijuus, que van liberando de a poco a las 
bestias que esconden, hasta que Naruto 









logra frenar a su rival mostrándole que no 
es el único que sufrió el desprecio de los 
demás. Así se gana a un poderoso futuro 
aliado. Ser testigo del poder que oculta 
Naruto despierta cada vez más rabia en 
Sasuke, que se siente un alfeñique incapaz 
de enfrentar a su hermano. Esto permite 
que el sello colocado por Orochimaru lo 
contamine cada vez más. 

Asu vez, el Hokage (al que Orochimaru 
llama por su nombre, Sarutobi) continúa 
tratando de convencer a quien fuera uno 
de sus discipulos de su error. Como por su- 
puesto no lo logra, no le queda otra que 
recurrir a la técnica prohibida que habia 
usado el Cuarto Hokage para encerrar al 
Kyuubi en Naruto y que le costó la vida: el 
Shiki Fuujin. Con esta técnica, el Hokage 
logra inutilizar los brazos de Orochimaru, 
le causa algunas heridas, pero no logra 
matarlo ni sellarlo del todo (el tipo ya está 
demasiado viejo para esos trotes!). Como 
respuesta, el pobre Sarutobi se come la 
paliza de su vida por parte de su ex-alumno 
(qué desagradecidas las nuevas generacio- 
nes, che) y muere. La invasión a Konoha 
fracasa y Orochimaru debe huir a causa 

de los golpes que el jovatón le infrigió. La 
batalla finaliza con la victoria de Konoha, 
pero a un alto coste, ya que la Aldea pierde 
a su más grande exponente y varios Ninjas 
más mueren en el desarrollo. Esta saga 
termina en el capítulo 80, con el funeral 


del Tercero y la aparición de dos nuevos 
personajes: Itachi Uchiha (el hermano de 
Sasuke) y el tiburonesco Kisame (un asesi 


ho a sueldo), integrantes de la organiza- 
ción Akatsuki, muy interesada en Naruto. 
Luego de un enfrentamiento entre Guy, 
Kisame, Asuma y Kakashi (a quien cagan 
a palos por primera vez en la serie), los 

dos asesinos se retiran sin haber podido 
acercarse al protagonista. Ahí se descu- 
brirá que la organización está en realidad 
detrás del poder que Naruto posee en su 
interior, el Kyuubi. Informado de la situa- 
ción, Jiraiya se encarga de protegerlo y 
entrenarlo, ya que las diferencias de fuer- 
zas entre Kakashi e Itachi se develan como 
muy grandes. Así, parten juntos a buscar 

a la tercera Sannin que faltaba -la tetona 
Tsunade- para convencerla de que asuma 
como nueva Hokage y, de paso, aprender 
una técnica nueva: el Rasengan, creada por 
el ya misterioso Cuarto Hokage. Con esta 
nueva habilidad combinada con el Kage 
Bunshin, Naruto despachará a toooodos 
los enemigos durante el resto de la serie, 

al menos hasta Shippuuden. Pero antes de 
que pueda dominar nada, Naruto y Jiraiya 
se cruzan nuevamente con Itachi. En el me- 
dio aparece Sasuke, enterado del regreso 
de su hermano, que se hace el macho adul- 
to pero es apaleado completamente por 

el Sharingan de Itachi. La cosa no pasa a 
mayores sólo porque Jiraiya se impone fá- 
cilmente a los miembros de Akatsuki, pero 
la amenaza que representan está lejos de 
disiparse. 

La búsqueda de Tsunade está plagada de 
capítulos más tranquis, que recuperan un 
paco el tono cómico y delirante que tenía 
la serie al comienzo. El pajerismo de Jiraiya 
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por las mujeres pulposas, su irresponsabi- 
lidad con el cuidado del pobre Naruto, al 
que vive robándole su dinero (que nunca 
se sabe de dónde saca, por cierto... quién 
mantiene a Naruto? Es un okupa?). Así van 
de pueblo en pueblo, de prostíbulo en 
prostíbulo, de capítulo en capítulo. A su 
vez, se descubre que Orochimaru también 
quiere encontrar a Tsunade, pero para que 
ella le “arregle” los brazos inutilizados por 
el Tercero, ya que la rubia es una precurso- 
ra en técnicas de curación, además de ser 
una óptima luchadora. Para convencerla, 
Orochimaru le propone a cambio revivira 
dos personas muy queridas. Esto sirve para 
contar un poco del pasado de Tsunade y 
hacer la entrada para la aparición de Na- 
ruto y Jiraiya. Entre algunas idas y vueltas 
de por medio, cabe resaltarse la bestial 
pelea entre los tres Sannin y sus tres bes- 
tías inmensas: la Serpiente de Orochimaru 
-Manda., el Sapo de Jiraiya -Gamabunta- y 
la Babosa de Tsunade -Katsuyuz; más la in- 
tromisión de Naruto, el vendido de Kabuto 
y la discípula de Tsunade, Shizune. Mo- 
mento indicado, también, para que Naruto 
deleite por primera vez con su Rasengan. 
Orochimaru, ya debilitado, debe retirarse y 
los demás vuelven a Konoha, donde Tsuna- 
de, nieta del Primer Hokage, y que en un 
principio no quería saber nada con ocupar 
el sillón, asume como la Quinta Hokage. 
Y qué pasó con Sasuke? Se va con Orochi- 
maru? Se amiga con Naruto?... Toooodo 
eso, que quedó recontra colgado y que 
el televidente se muere por saber, queda 
relegado nuevamente por una saga de 
relleno bastante prescindible, que va del 
capítulo 101 al 106. Primero, los tres prota- 
úgonistas intentan verle la cara a Kakashi. Y 
eso da para abarcar un capítulo entero (el 
101). A partir del 102 arranca la Saga del 
País del Té, La misión asignada consiste en 
ira esa aldea vecina para ayudar a un pibe 
a ganar una carrera que define al clan que 
gobernará la ciudad durantes los años que 
siguen. Por supuesto, este chico es recon- 
tra honesto y quiere ayudar a su gente, pe- 
ro se topa con otros no tan limpitos en sus 
intenciones. Naruto, Sakura y Sasuke le da- 
rán una mano para lograr su cometido. Acá 
nose nombra todo lo sucedido en los ca- 
pítulos anteriores, aunque se lo da por sen= 
tado. Sería como una especie de recreito 
para lo que se viene. Lo curioso es que, an- 
tes de esta saga, Sasuke estaba internado 
por las heridas que le provocó Gaara, Stu- 
dio Pierrot recurrió al ridiculo para crear 
este relleno donde Sasuke sale del hospi- 
tal, pelea y luego del capítulo 107 vuelve 
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al nosocomio. En concreto, Sasuke se cura 
(definitivamente) de sus heridas, pero su 
bronca al ver cómo mejora Naruto no de- 
crece. Sigue sintiendo que no va a poder 
vengar a su familia con el poder que tiene, 
Así que reta a Naruto a una pelea, la cual 
no llega a desplegarse del todo por la in- 
tervención de Kakashi, pero sirve para que 
Sasuke piense detenidamente en la posibi- 
lidad de irse con Orochimaru. Para termi- 
nar de definir la cuestión, aparecen cuatro 
ninjas de la Aldea Secreta del Sonido, al 
servicio del malvado número uno, con la 
tarea de mostrarle a Sasuke lo poderoso 
que puede ser si se deja controlar del todo 
por el sello maligno. Claro que la treta fun- 
ciona, Sasuke acepta y los ninjas le dan una 
pastillita para que acelere el poder prome- 
tido, aunque previamente tiene que pasar 
por un estado de coma, rozando la muerte. 
Inmediatamente parten en su búsqueda 
Naruto, Shikamaru (que es el único ninja 
que ascendió a Chuunin y, como tal, asume 
como líder del grupo), Kiba, Neji y Chouji. 
Naruto, que antes de partir le promete a 
Sakura traer a su amigo sano y salvo, deci- 
de seguir a Sasuke, que está “encapsula- 
do” en una especie de vasija-mochila que 
porta uno de los cuatro ninjas del Sonido, 
mientras los demás van peleando uno a 
uno con los otros enemigos. Para ayudar- 
los aparecen Gaara, Temari y Kankurou. 
Naruto alcanza al ninja que tiene a Sasuke, 
éste sale finalmente de la vasija, pero hu- 
ye hacia la frontera de Konoha. Detrás de 
él parte el protagonista, empecinado en 
cumplir su promesa y en hacerle entender 
que puede hacerse fuerte sin necesidad de 
dejarse manipular por Orochimaru. Y así, 
finalmente, empieza el tan esperado en- 








frentamiento entre los dos protagonistas 
atodo lo que da. La batalla se desarrolla 
en el Valle del Fin, con el máximo poder 
de cada uno. Sasuke libera por comple- 

to el sello y Naruto se une con el Kyuubi, 
aunque aún es insuficiente para frenar al 
otro psicótico, que logra vencerlo. En el 
medio se explica un poco más del pasado 
de Sasuke y se cuenta lo que habría sucedi- 
do años atrás cuando Itachi se cargó a todo 
el clan Uchiha. Antes de partir, y habiendo 
dejado con vida sólo a su hermanito, Itachi 
le habría dicho que sólo lograría volverse 
más fuerte asesinando a un ser querido. Y 
que recién cuando lo hiciera fuera a bus- 
carlo. Aunque la intención de Sasuke era 
cumplir con esto, duda un poco y no logra 
matar a Naruto, por lo que decide partir 
hacia los territorios de Orochimaru en bus- 
ca de otra vía para cumplir su venganza. De 
esta forma termina lo que sería la primera 
serie, en el episodio 135. A partir de ahí, 
manga y anime divergen completamente. 
La partida de Naruto a entrenar con Jiraiya 
durante tres años es retrasada en el anime 
gracias a interminables e insoportables re- 
llenos (conocidos en la jerga como fillers), 
que duran hasta el capitulo 220. Para la 
historia, todos estos eternos e innecesarios 
episodios habrían transcurrido durante 

los seis meses posteriores a la partida de 
Sasuke. Recién al final muestran el viaje de 
Naruto y Jiraiya, durante dos años y medio, 
y Sakura? La pobre se siente tan acomple- 
jada por no poder haber hecho un carajo 
y haber perdido a Sasuke- que le pide a 
Tsunade que la entrene bien entrenada. 
Luego de esto arranca una segunda serie, 
Naruto Shippuuden, con la vuelta de los 
viajeros (ver sección). O 
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M5 Por Federico Musso 








¿Pomo tantísimos otros golazos en 
ML ventas y pasiones de multitudes, Na- 
“fruto es serializada en las páginas de 
la monumental revista de mangas Weekly 
Shonen Jump de la editorial Shueisha. Esta 
publicación con formato de guía telefónica e 
y portadas estridentes, sobrecargadas de PARAS ESA 
dibujos y letritas, no sólo tiene el mérito S CA 
de ser una de las revistas más vendidas del 7 Ynrol :| 
mundo (de lo que sea, no sólo de comics, 

habiendo superado en su momento a otras — ron sus primeros pasos en este monstruo 
publicaciones con ediciones internaciona- de papel reciclado. 

les como son Time y National Geographic) En el caso de la serie que nos compete 
sino que fue cuna -de oro- de booooocha — (ysin pete también), se “estrenó” como 
de mangas exitosísimos y conocidos mun- episodio piloto en la Akamaru Jump, otra 
dialmente: DragonBall, Slam Dunk, Saint revista de Shueisha que sale en las pocas 
Seiya (Caballeros del Zodiaco), Captain semanas que la Shonen Jump se toma va- 
Tsubasa (Los Supercampeones), Rurouni caciones, y que consta de varias historias 
Kenshin, Shaman King y otras glorias del autoconclusivas que sirven para tantear 
pasado; y Death Note, One Piece, Bleach, el panorama y experimentar con nuevas 
D.Gray-man y otras glorias del presente. ideas. En esta primera versión de 1997 
Sólo algunas de las infinitas series que die- aparecía un pibe zorro (no lo tenía sellado, 
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un pintor, pero al pobre lo cagan matando 
de un tiro y lo acusan a él del crimen, por 
lo que se ve obligado a encontrar al verda- 
dero asesino para probar su inocencia. En 
el camino lo vemos al protagonista trans- 
formándose en murciélago (1), viajando en 
moto por toda la ciudad (?), y «finalmen- 
te- convirtiéndose en un Kyuubi que, más 
que la imponente bestia que conocemos, 
parece el hijito del Coyote (?1). Todo esto 
sólo para derrotar al malo en una página, 
hacerse un amigo y cerrar con el típico 
final feliz, Por suerte, para cuando se con- 
virtió en serie, lo único que se mantuvo fijo 
fue parte del origen del protagonista, su 
diseño y su condición de paria social... 
Naruto, ya como serie regular en la Shonen 
Jump, comenzó su andadura en el Núme- 
ro 43 de 1999, correspondiente al mes de 
Noviembre. En un extensisimo primer capí- 
tulo de unas 50 páginas (cuando la media 
habitual no supera las 20 páginas, siendo 
de 18 el promedio en los capítulos sema- 
nales), Masashi Kishimoto dio nacimiento 
sino que era hijo de un demonio zorro) lla al que sería uno de los mangas claves del 
mado Naruto Uzumaki al que le encantaba — fin del siglo y principios del siguiente. La 

el ramen, un viejo parecido al Hokage, una — versión definitiva presentaba a Naruto 
transformación en una minita en bolas, y Uzumaki, mostrando cómo de bebé fue 
ahí se acaban las similitudes. Ni se mencio- — utilizado de envase humano para encerrar 
na la palabra ninja, y el mundo en el que el poder de una de las nueve Bestias Sagra- 
transcurre el piloto es mucho más parecido das: el Kyuubi, el más poderoso y salvaje de 
al nuestro que el que desarrolló el autor todos, y sus problemas para relacionarse 
para la serie posterior. La historia giraba con el resto de las personas por el prejuicio 
en torno a Naruto tratando de conseguir que despierta en la gente. Este primer ca- 
un amigo para poder vivir en sociedad, pítulo es el que luego sería adaptado, más 
prueba que le impone el pseudo-hokage que fielmente, como el primer episodio 

de esta versión. Éste resulta ser el único de la serie animada. Ya en el capítulo tres 
sobreviviente de los nueve hombres quese — entran en escena los principales personajes 

























































































necesitaron para derrotar al Kyuubi padre de apoyo de la serie: la irascible Sakura, de 

de Naruto más de una década atrás, y la la que Naruto está enamorado, y el apático 

única persona dispuesta a darle al cacho- Sasuke, del que Sakura está enamorada, 

rro de demonio una chance de adaptarse queesel típico personaje amargo y asocial 

a la vida con los humanos. Una vez en la que paradójicamente termina encantán- 
dole a todo el mundo... 





















Adiferencia del anime, Naruto no presenta 
cambio de nombre alguno entre la primera 
etapa y Shippuuden, salvo por un detalle 
que pasa casi desapercibido. Al finalizar el 
capítulo 238 (tomo 27), con el trío principal 
llevando a cabo sus entrenamientos con 

sus respectivos Sannin como maestros y los 
Akatsuki poniendo una pausa de tres años 
a sus actividades, el capítulo se cierra con 
un lacónico “Fin de Parte 1”. Desde el 289 
hasta el final del tomo (294) se narra el ge- 
nial "Kakashi Gaiden” y ya en el primer ca- 
pítulo del tomo 28, comienza la "Segunda 
parte”, que continua la numeración y nom- 
bre anteriores, llevando hasta la fecha más 
de una docena de tomos sólo de esta nueva 
etapa, a la que corresponde Shippuuden. 
La serie fue llevada de la mejor manera 
posible a la animación, pero -como pasa en 
absolutamente TODAS las adaptaciones de 
un medio a otro- con ciertas reservas. Algu- 
nas de las diferencias son puramente cro- 
nológicas; como por ejemplo, la aparición 
de varios de los futuros amigos de los pro- 
tagonistas en el primer capítulo del anime, 
que en el manga recién se los ve cuando 
comienzan los preparativos para el examen 
de chuunin, o que en la versión animada a 
Naruto y Sakura pareciera que les tomara 
por sorpresa el cambio de huso horario ar- 
gentino porque tardan medio día más en 
ganarle a Kakashi. Los Únicos casos en los 
que el contraste es notorio es en las esce- 
nas de violencia extrema o cuando aparece 
algún detalle “polémico”. Por ejemplo, en 
el primer entrenamiento que le da Kakashi 
al team 7, cuando le hace un genjutsu a 
Sakura, ella en el anime cree verlo a Sasuke 
todo lastimado, y la cámara apenas lo toma 
de lejos. En la misma escena del manga, 
nosólo a Sasuke se lo veía de cerca, sino 
























que aparecía con una pierna quebrada, un 
brazo cortado y bocha de kunais clavados 
hasta en el culo. Más adelante, en la saga 
del País de las Olas, en el flashback donde 
linchan a Kaiza (el heroico padrastro de 
Inari), en el anime aparece cruelmente cru- 
cificado y hecho bosta, pero por lo menos 
enterito (y con las manitos al costado en la 
ridícula modificación yankee). Sin embargo, 
en la escena original del manga, hasta los 
brazos le arrancaron al pobre mártir. En esa 
misma saga, Kakashi le quiere encajar el 
raikiri a Zabuza y Haku se mete en el medio 
para defender a su amigarche. En el anime, 
apenas le golpea el pecho como si quisiera 
tocarle una teta (que no tenía), cuando en 
el manga originalmente lo ensartaba como 
churrasco 'e croto. Otro ejemplo de suavi- 
zación es la pelea de Shino contra uno de 
los ninjas del sonido. En el anime lo derrota 
bloqueándole el chakra con sus insectos, 
que al mismo tiempo lo dañan por dentro. 
En el manga esto también pasaba, sólo 
que, ya que estaba, le vuela un brazo a la 

















mierda (y daaaale con arrancar brazos, Ma- 
sashi!!). Por el lado de “evitar polémicas”, 
está de ejemplo la escena donde se ve el 
tatuaje en la frente de Neji. En el manga es 
una cruz gamada (símbolo del que deriva la 
esvástica nazi, pero mucho más antiguo y 
con un significado opuesto), que en la ani- 
mación terminó siendo reemplazada por 
una simple X con unos firuletes a los costa- 
dos. También hay una notoria baja en los 
desnudos, aunque sólo se trate de saltearse 
algunos Sexy no Jutsu. Estas auto-censuras 
se suelen hacer para ahorrarse cualquier 
problema que pudiera generarles la ultra- 
masiva transmisión del anime en horario 
vespertino japonés. Tema aparte son los 
fillers, que a veces son completamente 
desubicados y estúpidos (ver nota aparte), 
y otras sirven para sacarle el jugo a alguna 
escena que en el manga esté desarrolla- 
da muy por arriba. De esto último existe 
un ejemplo en el combate (también en las 
eliminatorias para chuunin) entre TenTen 
y Temari. En el manga casi se lo saltean, ya 
que sólo se ve a TenTen hecha bolsa sobre 
el abanico de su rival a las dos páginas. 

En el anime, aprovecharon para robar un 
par de episodios mostrando qué pasó en 
esa pelea, con un resultado más que acep- 
table (milagro!). 
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LO QUE NO SE ANIMO: KAKASHI GAIDEN 


















Esta saga, que abarca los capítulos 239 al 
244 del manga (tomo 27), no fue adaptada 
al anime. Gaiden muestra a Kakashi con 13 
años, cuando integraba un grupo junto a 
Obito Uchiha y Rin (una ninja médico), con 
el futuro Cuarto Hokage como su tutor, 

en el medio de la tercera de las “Grandes 
Guerras Ninjas”, suceso del que no se ha 
ampliado mucho. A Kakashi, que recién 
había ascendido a Jounin, lo presentan 
como la antítesis de lo que se conoce: un 
pibe re cumplidor con los horarios y las 
misiones asignadas, a quien le preocupa 
más hacer su deber que cuidar de sus com- 
pañeros. Este Obito Uchiha, en cambio, 

es inseguro, despistado, medio cagón, no 
sabe usar el sharingan que caracteriza a 

su clan, llega siempre tarde y lo que más le 
importa es la solidaridad entre los amigos. 
Al principio se llevan muy mal, sobre todo 
por sus actitudes casi opuestas. La saga 
Gaiden muestra al equipo a cargo de una 
misión de sabotaje en el País de la Hierba 
(liderado por Faso Porroti), donde tenían 
que volar un puente. Allí, las cosas no salen 
como tenían previsto: Rin es secuestrada 
por el enemigo y a Kakashi le parece al pe- 
do volver a rescatarla, ya que prefiere cum- 
plir con la misión, pero Obito lo termina 
convenciendo de que es más importante 
salvar a su colega que hacer todo 10 pun- 
tos. Van a buscarla, en el camino Kakashi 
es atacado y pierde su ojo izquierdo. Obito 
justo despierta su Sharingan, pero resulta 
mortalmente herido. Antes de cagar las 
peras, decide entregarle a Kakashi su ojo 
izquierdo “sharinganizado” como regalo 
por haberse recibido. Y con eso se explica 
de una puta vez por qué Kakashi lo tiene 
pese a no tener nada que ver con los Uchi- 
ha. Lo que sucede es que como fue implan- 
tado activo, no puede dormirlo nunca, y es 
por eso que lo lleva siempre tapado. Luego 
de esto, el “ninja copia” tomó varios há- 
bitos de su amigo, como ser la impuntua- 
lidad, las extrañas excusas que da en esos 
casos y la primacía de la solidaridad entre 
compañeros sobre el cumplir las misiones a 
cualquier precio. 



































































Ya finalizado el Gaiden, Kishimoto presen- 
ta a Tobi, un nuevo miembro de Akatsu- 
ki, de nombre y características similares a 
las que tenía Obito: impuntual, quejoso, 

le falta el ojo izquierdo y parece provenir 
del País de la Hierba, lugar donde se lo dio 
por muerto. Sin embargo, en el capítulo 
364 del manga, Tobi se hace llamar Madara 
Uchiha, lo que negaría todo este embro- 
llo. Este otro “Uchiha” es nada menos 

que el gran patriarca del Clan y también 
uno de los fundadores de Konoha, junto 
al Sondaime (Primer Hokage y abuelo de 
Tsunade). Ellos lucharon en el Valle del Fin, 
como Naruto y Sasuke, y son sus figuras las 
que están representadas en las estatuotas 
de ese lugar. 

En uno de los capítulos avanzadísimos del 
manga, Itachi dice ser alumno del más 
grande de los Uchiha, Madara, que creó 
hace décadas a la organización Akatsu- 

ki, un tipo que siempre se mantuvo en las 
sombras. Itachi habla de él como un gran- 
dioso guerrero en decadencia. Lo único 
que se puede decir sobre todo esto es que 
son todas suposiciones. Y el autor seguro 
está cagándose de risa viendo cómo los 
fans se ponen frenéticos para tratar de adi- 


rame 
alcaht 
nail: in 











elequiaonline.com. 


www,en 3 l com, ar 











My Por Micaela Despres 


BR ólo con leer el título, a más de uno se 
le debe haber escapado una puteada 

mud? interminable. Y sí, no podía faltar 
alguna sección dedicada a esas eternas 
historias descolgadas, bolaceras y poco 
criteriosas (85 laaaargos capítulos en total) 
que Studio Pierrot inventó para aguantar 
a que Kishimoto avanzara lo máximo po- 
sible con el manga. Como el staff de Lazer 
está lleno de masoquistas y de redactores 
ansiosos por ver sufrir a sus lectores, esta 
nota apunta a recordar los rellenos más 
ridículos y pelotudos que mostró el anime 
entre los episodio 135 y 220. Si bien se tra- 
ta, en su mayoría, de simples inventos, sin 
continuación ni relación alguna con el resto 
de la trama, el propio Kishimoto reconoc 
haber usado algunas de las historias de es- 
tos fillers para retomarlas en Shippuuden 
Sí, suena a verso conciliador y justificador. 
Pero bueno, había que conseguir que el 
público masivo de Naruto no huyera hacia 
alguna otra serie con rellenos más cortos. 
Los fillers de Naruto siguen esta maldita 
costumbre japo de hacer las series sin pau- 
sa, en vez de armarlas por temporadas o, al 
menos, con inventos un poco más esmera- 
dos y menos bastardeantes 
El último capítulo del anime que coincide 
con lo que sucede en el manga es el 134. La 
saga que termina en ese episodio es la de la 
partida de Sasuke a entrenar con Orochi- 
maru, cuando Naruto queda hecho pelota 
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y jura entrenar a full para poder encontrar- 
lo y traerlo de regreso. Peeero, antes de 
que se diera el esperado mejoramiento de 
Naruto (en el inicio de la serie Shippudden), 
empezaron a meter una continuada su- 
cesión de historias cortas, de no más de 4 
capítulos, todas inconexas entre sí. Con la 
-ya agotadora- excusa de haber encontra- 
do una pista sobre el paradero de Sasuke, 
cada mini saga aprovecha para darle pro- 
tagonismo a alguno de los compañeros de 
Naruto. Pero las pistas pueden ser concre- 
tas o totalmente bolaceras, del tipo “se- 
guir al primo del barrendero cuyo cuñado 
techista le hizo la casa a Orochimaru”, por 
lo que en la mayoría se trata de una bolu- 
dez tras otra. Casi todas las sagas terminan 
siempre con el duo “KageBushin no Jutsu + 
Rasengan” de Naruto, que sirve para resol- 
ver todo, hasta para preparar Ramen. Hay 
algunas potables, algunas pasables y otras 
decididamente aburridas. La mayoría son 
completamente prescindibles, por lo que 
más de uno debe haber salteado los fillers 
para pasar directamente a Shippuuden. Pa- 
ra esos y para los que todavía no llegaron, 
aquí va una detallada descripción de lo que 
vale la pena ver y lo que habría que evitar 
cual sandía con vino (te morísss!) 

La primera saga post partida de Sasuke es 
una de las pocas que tiene algo que ver 
con la primera parte. Se trata de la infil- 
tración de Sakura, Naruto y Jiraiya en la 
Aldea Secreta del Sonido, donde llegan a 
meterse en la guarida de Orochimaru. Va 
del 136 al 141. Lamentablemente, cuando 








todo parece indicar la llegada del bendito 
entrenamiento de Naruto, Jiraiya desapare- 
ce nuevamente, con la excusa de seguirle la 
pista a uno de Akatsuki, Parece que el tipo 
caminaba rápido, porque el Ero Sennin se 
borra de la serie casi completamente. La sa- 
ga que sigue es la del motín en la cárcel de 
la Hoja (desde cuándo había una...?), donde 
reviven a un personaje que apareció en el 
primer capítulo: Mizuki (el forro que le hizo 
robar a Naruto el pergamino gigante y que 
casi mata a Iruka). Así todos se enteran que 
después de armar todo ese quilombo fue en 
cana y que ahora está rebelando a los otros 
presos para que lo ayuden a huir. Para que 
no suene a miniserie tumbera, metieron por 
ahí a Orochimaru, quien supuestamente le 
había prometido a Mizuki un super poder 
recontra copado (el de no volver a aparecer 
como personaje de relleno, por ejemplo?). Y 
si está Orochimaru, está Sasuke y, por ende, 
también Naruto y Sakura. Aunque no daba 
para más de dos capítulos, esta saga abarca 
eternos cinco. 
Seguro que no olvidaron la pedorra saga del 
bichito. Esa en la que Naruto va con Kiba, 
Hinata y Shino a buscar el Bikouchuu, un 
insecto que cuando nace puede encontrar 
la fuente del primer olor que capta. Lo bus- 
can para hacerle oler la bandana de Sasuke, 
obvio, Como sólo lo hace una vez en la vida, 
cuando llega el momento, el boludo incon- 
tinente de Naruto se raja un estruendoso pe- 
do, por lo que el bichito de mierda termina 
encontrando únicamente el culo del prota- 
gonista. Si bien hay algunas peleas intere- 
santes, como la de Hinata, al final son sólo 
cuatro largos capítulos literalmente al dope. 
El que sigue es, para muchos, uno de los 
peores fillers inventados: el curry de la vida. 
Supuestamente, el grupo de Guy va a ayudar 
a unos aldeanos aterrorizados porque el lí- 
der de su aldea entierra vivos a los oposito- 
res, Pero, oh sorpresa, parece que este tipo 
tiene que ver con los de Akatsuki, así que 
allá va también Naruto. Lo que podría haber 
sido una interesante demostración de pode- 
res, se transforma en un chicle derretido por 
el sol. Son seis capítulos (del 152 al 157) don- 
de lo central no son los pobres torturados, 
sino el Curry que prepara una vieja desqui- 
siada que le salvó la vida a Rock Lee hace un 
tiempo. Hay una sucesión de escenas donde 
los tarados de la Hoja intentan probar ese 
plato super picante sin morir en el intento. 
Luego de este fallido siguen algunos episo- 
dios colgados, que si bien no son buenos, al 
menos duran uno sólo; por ejemplo ése don- 
de dos pobres intentos de espías se hacen 
pasar por Guy y Rock Lee para meterse en la 
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Hoja y robarle sus secretos. El único pelotu- 
do que no se da cuenta es Naruto, 

La siguiente larga saga (del 162 al 167) es 
aquella en la que Naruto, Neji y TenTen son 
enviados a una misión en la Tierra de las 
Aves para resolver el misterio de un fantas- 
ma que acecha a sus líderes. Naruto se la 
pasa cagándose hasta las patas de cuanta 
sombra se le aparece. Tiene un demonio. 
adentro, peleó con tipos poderosos, se la 
pasa metiendo la cabeza en los lugares más 
peligrosos y ahora resulta que le tiene mie- 
do a los espiritus? Más adelante vuelven a 
insistir con esta onda X-Filles y seres de otro 
mundo, esta vez en un castillo embrujado. 
Ahl, pero el que sigue seguro que sería otro 


gran votado en la lista de los fillers más insu- 


fribles: cuando Chouji, Sakura y Naruto ayu- 
dan a un viejo a preparar un super ramen. 
para competir con otros ninjas que tienen 
secuestrada a su hija. Porque ahora no sólo 
hay ninjas del Sonido, de la Arena, de la Llu- 
vía, sino también ninjas del Morfi!!! Y hasta 
tienen nombre: los alumnos del gato Dumas 
se llaman Ryonin!! 

Orochimaru vuelve a aparecer en la saga 
siguiente, donde Naruto, Ino, Shino y Anko 
(la profesora del segundo examen para 
Chunnin) son enviados a proteger un barco 
que es atacado por una especie de mons- 
truo. La cuestión es que ahí se encuentran 
con un sirviente de la serpiente, relaciona 
da con el pasado de Anko. Ella alguna vez 
fue alumna de Orochimaru y solía tener el 
mismo sello maldito de Sasuke, hasta que el 
Sannin le borró la memoria por considerar- 
la demasiado buenuda para sus propósitos. 
Al menos no es muy larga, hay una efímera 
aparición de Sasuke y se relaciona de alguna 
manera con la trama base de Naruto. Como 
una de las características de los rellenos es 
hacer quedar siempre al protagonista como 
un completo inútil, también hay lugar para 
que Naruto haga de guardaespaldas (léase 
niñera) de un pendejito rico insoportable 

y caprichoso; y para que hagan de piratas, 
buscando un tesoro que le debe Tsunade a 
uno de sus acreedores. El tema de “buscar 
tesoros” no es la base únicamente de esta 
saga, ya que vuelve a servir de excusa para 
otro filler más adelante. 

En el Único momento que vuelve a apare- 
cer Jiraiya, cuando los ilusos televidentes se 
aferran a la esperanza de que termine esta 
tortura, es sólo para aportar otra saga pres- 
cindible. Accidentalmente, Naruto se cruza 
con su maestro, quien venía de cumplir la 
misión que sirve de excusa para los fillers (la 
de seguir al miembro de Akatsuki). Quién es 
tan boludo como para creer que a uno de los 











tres Sannin legendarios le lleva 85 capítulos 
realizar una tarea tan pelotuda como esa? 
Los de Studio Pierrot, claro. La cuestión es 
que Jiraiya interrumpe su misión porque 
tiene que entregar cuanto antes un nuevo 
capítulo de su novela Icha Icha. Es desespe- 
rante ver la cantidad de trabas ridículas con 
las que se topa Naruto para lograr la entre- 
ga del texto. 
Las que siguen son, entre otras, algunas 
sagas que ponen como protagonistas a ami- 
gos de Naruto. En la primera, Naruto tiene 
que vigilar a Kiba y a Akamaru. Estos dos tu- 
vieron que pelear con unos ninjas que ma- 
nejan armas biológicas (para estar a tono 
con la realidad), las cuales terminaron por 
infectar al perrito. Kiba se deprime y quiere 
evitar que su mascota fetiche sufra mucho 
en el camino para encontrar a Sasuke (Y al 
que ve esto... quién lo ayuda!!). Sirve para 
que aparezca de nuevo la hermana de Kiba 
y termine siendo un capítulo unitario (el 
184) bastante pasable. Lo que sigue es di- 
rectamente tétrico y bizarro: en el episodio 
186, Shino es afectado por un gas de la risa 
cuando cumplía una misión junto a Naruto. 
Así que el capítulo entero se trata de... Shi 
no riéndose. Pero quizás el más desespe- 
rante de éstos sea el de Ino reemplazando 
a una princesa porque es demasiado gorda. 
Otra historia que se centra en los ninjas que 
suelen ayudar a Naruto es la que tiene co- 
mo principales figuras a Guy y a Rock Lee. 
La idea es mostrar la fuerte relación maes- 
tro-alumno que los une. Y ya que estaba, 
sirvió para hacerle publicidad a la tercera 
película de Naruto. 
Ya casi llegando al final de esta odisea fi- 
llerística, entre el 197 y el 201, se desarrolla 
una saga bastante presentable. Un carpin- 
tero extranjero, de quien Naruto se había 
hecho amigo, roba los planos de la Hoja y 
desata una crisis. Tiene algunas dotes de 
misterio y giros en la trama y, al menos, no 
deja como completos inexpertos a Naruto 
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y Cía. Por primera vez se ve algún adelanto 
del entrenamiento de Sakura con Tsunade. 
El 202 es un especial como celebración por 
el regreso de la serie a su horario original, 
con un resumen de las cinco mejores bata- 
llas (sólo sirve para caer en una depresión 
profunda, añorando un pasado lleno de his- 
torias copadas). A continuación siguen otras 
dos sagas que pueden verse sin enfermar: 
la que tiene como protagonista a Kurenai 
(maestra del equipo 8) y que muestra un 
poco del pasado de la jounin; y la otra en la 
que Naruto, Sakura y Rock Lee deben escol- 
tar a un integrante de los Shinobazu (ninjas 
que abandonan sus aldeas y arman bandas 
de ladrones) que va a ser enjuiciado, aun- 
que sus compañeros intentarán liberarlo. 
Irónicamente, la mejor saga a criterio de 
varios seguidores de la serie es la última. No 
sólo por este importante detalle, sino por- 
que vuelve a tomar elementos del manga 
unificando la primera parte de la serie con 
la segunda. Y sobre todo, porque da pistas 
sobre cómo será Shippuuden. Se extien- 
de entre los episodios 216 y 220. Gaara va 
mostrando que el encuentro con Naruto. 
dio sus frutos y empieza a preocuparse por 
la gente de su aldea, al punto de que tiene 
una alumna! Esta chica es secuestrada por 
el enemigo de turno -Seimei- para atraer al 
genio de la arena a una trampa. Tsunade, 
como devolución de favores por el inten- 
to de rescate de Sasuke, decide enviar al 
grupo de Shikamaru para dar una mano. 
Cada ninja se enfrentará con un rival para 
despejarle el camino a Gaara y que llegue 
a ayudar a la chica. Por supuesto va a apa- 
recer Naruto para socorrer a su amigo, que 
se las ve negras con Seimei. Finalmente 
logran liberar a la alumna de Gaara, pero 
él y Naruto terminan internados. Y... cha- 
chachannn... aparece Jiraiya y se lo lleva a 
entrenar!!! Así llega el fin de los fillers de 
Naruto. Ojalá hayan disfrutado del paseo y 
no estén puteando por esta nota cruel. 














FILLERS 

















5 Por Juan Ignacio Quiroga 


lomo tantos otros hits, Naruto en Ar- 

gentina se estrenó y se emite, al día 

Ide hoy, exclusivamente por Cartoon 
Network. Sus primeros 52 episodios se 
doblaron al castellano neutro a mediados 
de 2006 en México, más precisamente en 
el estudio Artsound (cuna de los últimos 
doblajes mexicanos de calidad) en base a 
la versión que Viz Media adaptó para Nor- 
teamérica, En lo que respecta a las voces, 
sin exigir demasiado (la versión original 
de Naruto es realmente sublime en cuanto 
a actuaciones) todos los personajes están 
muy bien interpretados y realzan las ca- 
racterísticas de cada personaje. Más aún 
teniendo en cuenta que se realizó tomando 
como referencia el doblaje yankee, que por 
lo general es soso e inexpresivo. Igual esto 
no quita que Naruto suene forzadamente 
pelotudo. En este caso, poco y nada pudo 
hacer Isabel Martiñon (Lorelei en Saber 
Marionette J) para salvarlo. Otros actores 
de voz que participan del doblaje son 
Christine Byrd (Opacho en Shaman King) 
como Sakura, Víctor Ugarte (Shinji en 
Evangelion) como Sasuke, Alfonso Obre- 
gón (Koni en Koni-chan) como Kakashi y 
Eduardo Garza (Parco Folgore en Zatch 
Bell) como Gaara. Recientemente, tal y 
como se menciona en las News de esta 
Lazer Plus, Artsound acaba de empezar a 
trabajar en el doblaje de un nuevo bloque 
de episodios, bajo los mismos parámetros 
aplicados anteriormente. 
Los episodios 1 al 52 cuentan con la par- 
ticularidad de tener un opening inventado 
(denominado Rice), con una efímera dura- 
ción de 30 segundos. A partir del 53 pasan 
a usar Haruka Kanata, de Asian Kung-Fu 
Generation (los de Rewrite, el cuarto ope- 
ning de Fullmetal Alchemist), el segundo 
opening japonés, en su extensión completa 
de minuto y medio (aunque las imágenes 
no coinciden con las usadas en Japón). En 
tanto, el episodio 78 inicia sincronización 
con lo visto en oriente, dado que empiezan 
a usar los openings sin alteraciones y con 








la música original correspondiente. Ahí se 
arranca con GO!, de Flow. Y así seguirá con 
el correr de la serie. Los endings, en tanto, 
fueron suprimidos y reemplazados por una 
repetición del opening en versión instru- 
mental más los créditos pasando a la veloci- 
dad de la luz. 

Respecto de Cartoon Network... Ok, le die- 
ron toda la difusión y pasan la serie orde- 
nada, pero habría que agarrar a Cindy Kerr, 
quien controla la programación del canal, 

y preguntarle qué problema tiene con los 
argentinos. Actualmente, Naruto sufre de 
total discriminación acá, donde sólo se emi- 
te pasada la medianoche. Horario de mier- 
da, ya que los pendejos (principal público 

y compradores compulsivos de merchan- 
dising) ven más tele a la tarde. No sólo es 
rarísimo por eso (está demostrado que casi 
siempre que arman maratones o especiales, 
Naruto hace liderar los ratings del canal), 
sino además porque en otras versiones de 
la señal, como la mexicana o la latina gené- 
rica (que es la que se ve en DirecTV en vez 
de la señal dedicada argentina), el anime se 
pasa en varios horarios más. Whatever. Al 
menos la pasan continuamente pese a no 
estrenar episodios. 

Ahora lo que todos esperaban! Un minu- 
cioso repaso a los edits más controversia- 
les, esperados e inesperados de Naruto, 
heredados de la versión adaptada en USA. 
Lamentablemente, Viz Media supone que 
todo el mundo debe atarse a esa lógica, en 
vez de mandar a doblar la serie tomando 
como base la versión japonesa (así pasó con 
DragonBall y Sailor Moon, que acá fueron 
enormes hits). 








*Para empezar, tenemos los edits más co- 
munes, como ser suavización de chistes 
sexuales o casos como que donde había 
mucha sangre ahora hay poca y donde ha- 
bía poca ya no hay. 

Menos sangre o eliminación total de 
sangre: 


«Escenas “provocativas” eliminadas (con 
esta en particular del episodio $3, lo que 
hicieron fue congelar la escena anterior, 
donde un grupo de chicas miraban atóni 
tas la situación, e insertar un exageradísi- 
mo efecto de sonido de un beso) 





«Estos son ejemplos de escenas muy cruen- 
tas (que por cierto sólo abundan en los pri- 
meros 20 episodios). Acá Naruto juraba no 
volver a tener miedo ni depender de nadie. 
Solo que los yankees prefirieron que no 
sea algo tan morboso como clavarse un ku- 
nai (el cuchillo ese que usan siempre) sino 
más bien algo más simbólico (?) como si un 
pomito de témpera se le hubiera reventa- 
do en la mano... 











PAR? 


«En ciertos casos trataron de “bajar un 
cambio” en el dramatismo cambiando 
fondos rojos por azules. Acá parecería que 
hacen boleta a Kakashi cuando en realidad 
están reventando a un clon de agua. 


«Estos detalles son edits típicos de 4Kids, 
pero parece que Viz no podía ser menos... 
La cruz que ya no es cruz: 
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+El cigarrillo que se apagó (qué raro que no 
se lo cambiaron por un chupetín) 














“Y en algunos casos, hay que señalar algo 
que puede ser muy controversial pero no 
deja de ser positivo: corrigieron acerta- 
damente errores FEOS de diseño de los 
japos!!! Es muy común que los mismos 
creadores le pifien con errores de conti- 
nuidad o diseños feamente alterados, cosa 
que luego no se vuelve a modificar jamás. 
Este es el inédito caso de una empresa que 
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se toma la molestia de redibujar escenas 
completas sólo para corregir las fallas. 
Dato a tener en cuenta: Shueisha es 
co-propietaria de Viz. El tema es así: en 
el afán de cumplir con la periodicidad 
establecida para la emisión de una serie, 
la producción japonesa se ve obligada a 


«Efectos más vistosos: 


an ? 
+Gaara pasó por la peluquería en la 


n yankee: 
lo 
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+OH POR DIOS! APRENDAN A DIBUJAR! 
MAMARRACHOS! 


recurrir a decenas de otros estudios de 
animación. Siendo así es casi imposible lo- 
grar que todos sigan una misma pauta de 
diseño a rajatabla, y pasan cosas como en 
esta escena, la primera en donde aparece 
Kurenai. El mamarracho de jeta que le pu- 
sieron fue corregido a una más similar a la 
que se usaría posteriormente, y además 
le agregaron y le subieron las tetaaaaas 

















»Acá rajaron al impostor que se hizo pasar 
por Kakashi y trajeron al original: 
Y A E 


A | 


«Disimulando un poco más el copy-paste: 
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«Y acá exagerando algo que ya de por sí 
daba medio asquito. Quién entiende a es- 
tos yankees...2 0 
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If] Por Micaela Després 


ntes que nada, es necesario ad- 
vertir que lo que están a punto de 
er requiere mucha concentración 
y análisis meticuloso. Nada de agarrar la 
revista en el bondi, en el baño o caminan- 
do al colegio/facu/laburo/bulo/dondesea. 
Osea, es un bardo importante. Dicho esto, 
es posible arrancar con la parte jugosa. 
Como sucede a menudo, aunque es ine- 
vitable ver a Naruto como una serie bas- 
tante moderna, la trama está repleta de 
elementos tradicionales de la historia de 
Japón y China. Muchos de los nombres y 
personajes que aparecen hacen referen- 
cía a ciertos aspectos culturales propios 
de la mitología de Oriente, y que todos 
conocen. Esto puede apreciarse en varias 
cosas a lo largo de la serie. En principio, y 
quizás lo más evidente, es la leyenda de 
las nueve Bestias con cola, o Bijuu para los 
amigos. Como ya todos sabrán, estos de- 
monios son considerados como las fuentes 
más grandes de chakra que existen en la 
serie, debido al alto grado en que se en- 
cuentra concentrada esa energía en cada 
uno de ellos. Comúnmente se los conoce 
y diferencia por el número de colas que 
tienen. Supuestamente, cada cola repre- 
senta 100 años de vida. Ese mismo orden 
ascendente se aplica a su poder: la canti- 
dad de colas indica el nivel de fuerza. O 
sea, lo mismo que algunos tipos miran en 
una mina: cuanta más cola, más fuerte 
Por eso es que el zorro de nueve colas de 
Naruto -Kyuubi- es el más poderoso de los 
nueve, Pero el número de colas sirve ade- 
más para darles nombre: Ichibi (Shukaku), 
una cola; Nibi (Nekomata), dos colas; Sanbi 
(Isonade), tres; Yonbi (Sokou), cuatro; Go- 
bi (Houkou), cinco; Rokubi (Raijuu), seis; 
Shichibi (Kaku), siete; Hachibi (Yamata no 
Orochi), ocho y el famoso Kyuubi (Kyuubi 
no Youko), nueve colas; siendo la raíz de 
cada uno de los nombres, el número co- 
rrespondiente en japonés. La única sutile- 
za que vale mencionar es que, en realidad, 
la Bestia que representa Yamata no Orochi 














es una serpiente de ocho cabezas, y no 
ocho colas. 

Los Bijuu se encuentran encerrados, en 
general, en el interior de sus portadores, 
conocidos como Jinchuurikis. Se dice que 
originalmente los Bijuu eran escencias pu- 
ras que fueron corrompidas por el hombre 
através del tiempo. De hecho, casi todos 
los enfrentamientos a los que se hace refe- 
rencia tuvieron como objeto controlar a las 
Bestias para usarlas en beneficio propio. 
Durante la Gran Guerra Ninja, por ejemplo, 
el motivo principal por el que las aldeas 
habrían empezado a atacarse tendría que 
ver con el control de un Bijuu. Cada Kage 
consideraba que poseerlos les daría cierta 
ventaja frente a sus enemigos (sí, cualquier 
nabo se habría dado cuenta de eso). Sin 
embargo, la tarea no resultó ser tan senci- 
lla, Tal es así, que el propio Cuarto Hokage 
de Konoha debió sacrificar su vida al apli- 
car el único Jutsu que podría encerrar al 
Kyuubi -el Shiki Fuujin-. 

Retomando el mito en el que se basa esta 
historia, se cree que entre los nueve Bi- 
juus existirían cinco dioses de los elemen- 
tos: Shukaku (dios del viento), Kyuubi 
(dios del fuego), Isonade (dios del agua), 
Raijuu (dios del rayo) y Kaku (dios de la 
tierra), que habrian sido sellados dentro 
de envases sagrados. Para poder realizar 
esta complicada tarea, se habría recurrido 
a las “herramientas de poder”, diferen- 
tes para cada dios. De acuerdo a lo que 
puede investigarse en la mitología china, 
estos instrumentos provienen de lo que 

se conoce como “Los ocho inmortales”, 
quienes habrían transferido sus energías a 
esas herramientas para otorgarles poderes 
capaces de dar vida o destruir el mal. Las 
ocho juntas reciben el nombre de “Secreto 
de los Ocho Inmortales”. Así, una vez fija- 
dos en sus respectivos sacros envases, los 
Cinco Dioses fueron dispersados por todo 
Japón y ubicados en templos sagrados. La 
Bestia que representa a los cinco elemen- 
tos es Houkou, que posee cinco colas, cada 
una relacionada con una fuerza elemental: 
Viento, Agua, Tierra, Fuego y Rayo. Todo 
esto puede verse reflejado también en la 
estructura de las aldeas y cómo están orga- 
nizadas. Cada una de ellas guarda relación 
con un determinado Dios de los elemen- 
tos (Aldea del Fuego, Aldea de la Tierra, 
Aldea del Viento, Aldea del Agua y Aldea 
del Rayo). 

Retomando lo anterior, parece ser que 
aunque los Cinco Dioses estuvieran dor- 
midos, la energía espiritual que liberaban 
seguía siendo muy fuerte, sobre todo en el 








Yondalme (cuarto Hokaga) 


caso de Houkou. Esto, por supuesto, empe- 
26 generar discordias entre los interesa- 
dos en poseer tamaña cantidad de poder. 
Según se cree, luego de que Yamata no 
Orochi (la Bestia de ocho colas) consiguiera 
la legendaria espada “Kusanagi no Tsuru- 
gi” del Clan Kusanagi, decidió encarar y 
enfrentar a sus “compañeros” de colas pa- 
ra intentar apoderarse de sus fuerzas. Sin 
muchas complicaciones, la serpiente super 
cabezona derrotó a Nekomata y a Houkou. 
Pero no era suficiente con esos dos, dado 
que lo que más quería era hacerse de las 
Bestias más fuertes. Su paso inmediato 
fue, entonces, emitir una gran cantidad de 
energía oscura para poder despertar a los 
cinco Bijuus de los elementos, sellados en 
sus correspondientes templos, con la idea 
de armar un quilombo grosísimo y, de pa- 
50, convertirse en Rey de los Bijuu. En eso 
estaba, bastante encaminado, hasta que le 
tocó pelear con el Kyuubi, cuyo poder era 
similar al de la serpiente pero con la ligera 
diferencia de que el simpático zorrito po- 
seía un chakra inagotable. De esta forma, 
el demonio de nueve colas venció a Orochi 
y le afanó el título de rey de todos. Como 
los seguidores de la serie podrán suponer, 
el nombre de Orochimaru y en general 
toda la identidad del personaje provie- 
nen del Bijuu Yamata no Orochi. Coincide, 
inclusive, el hecho de que sea la propia es- 
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pada Kusanagi la que Orochimaru saca de 
su estómago, tipo alegoría con la serpiente 
de ocho cabezas. 

La espada Kusanagi es legendaria en la 
tradición japonesa. Según indica su mito- 
logía, Susano-O (hermano de Amaterasu, 
la diosa del sol) fue expulsado del Cielo y 
exiliado en la Tierra, a la zona de Izurno. 
Una vez ahi, llegó a un pueblito bastante 
asustado por una terrible tradición. Según 
le contaron a Susano-0, todos los años 
llegaba al pueblo una gigantesca serpien- 
te de ocho cabezas y se comía a alguna 
bonita chica. Para ese año, la candidata a 
ser devorada era la princesa Kushinada. 

Ni lerdo ni perezoso, Susano-O se acercó a 
los viejos de la mina y les hizo una oferta: 
él se comprometía a proteger a la chica, a 
cambio de que se la entregaran para ca- 
sarse (seee, para casarse...). Los aldeanos, 
con indicaciones de Susano-0, construye- 
ron una especie de valla con ocho puertas. 
Detrás de cada una de ellas pusieron vasos 
con sake, y esperaron. La serpiente llegó, 
pasó cada cabeza por una puerta, se tomó 
todo el chupi y cayó en pedo. Por qué no 
pasó por otro lado? No pregunten. Así es- 
tá en la mitología, che. 











SUSANO-0 APROVECHÓ EL DESMAYO 
DE LA BESTIA PARA CORTARLE LAS 
CABEZAS ANTES DE QUE DESPERTARA, 
PUDO CON TODAS, PERO CUANDO SE 
DISPUSO A HACER LO MISMO CON LA 
COLA DESCUBRIÓ QUE ERA MÁS RESIS- 
TENTE (Y ACÁ SE PUEDEN HACER TODAS 
LAS ASOCIACIONES QUE SE QUIERA). 
En su interior, el héroe en- — 
contró la que luego sería 
conocida como la legendaria 
espada Kusanagi no Tsurugi 
Por supuesto, se casó con la 
princesa y decidió darle la 
poderosa herramienta a 
la diosa Amaterasu para 
conseguir su perdón. La 
espada habría pasado 
de hijos a nietos, has- 
ta llegar a manos del 
Emperador de Japón. A 
partir de ahí se convirti 
en uno de los tesoros más 
importantes del país (algo 
así como la Excalibur en 
Inglaterra). Dato curioso: 
Amaterasu es también el 
nombre que recibe una de 
las técnicas ligadas al Man- 














































































































gekyo Sharingan que utiliza Itachi Uchiha. 
Se trata de un ninjutsu que crea un extra- 
ño fuego negro que puede arder durante 
siete días seguidos. 
Volviendo a la historia de la serie, las 
únicas Bestias cuya forma y portador se 
conocen hasta el presente son el Kyuubi 
que vive en Naruto, y el Shukaku dentro 
de Gaara, aunque en la segunda parte 
de Naruto -Shippuuden para el anime- 
empiezan a nombrarse a las Bestias 
restantes y sus Jinchuuriki, también 
perseguidas por Akatsuki. Este misterioso 
grupete se encuentra tras el rastro de 
las nueve Bestias para hacerse de todo 
el poder que guardan, crear el jutsu más 
poderoso jamás visto, acabar con lo 
que se conoce del mundo como es y 
así iniciar una época nueva de paz 
en la que ellos serían los Dioses. Sus 
nueve integrantes juntos logran 
realizar una técnica que permite 
extraer al Bijuu del interior de 
su portador, quien muere en la 
tarea. De acuerdo al manga, cada 
miembro de la organización 
tenía asignado atrapar a 
un Jinchuuriki (por ejemplo 
Deidara debía capturar a Gaara, 
Itachi a Naruto, etc.). Hasta lo 
que se sabe, los de Akatsuki 
habrían podido capturar a siete 
Bestias. Pero entre ellas, sólo se 
conoce a cuatro: al ya nombrado 
Shukaku de Gaara; a Nekomata 
(el de dos colas), una especie de 
gato gigante que residía en el 
interior de Yugito Ni, una ninja de 




















































































































0 Tsunade y Orochimaru 


la Aldea Secreta de la Nube (capturada 
en el capítulo 313 del manga, tomo 35); 
a Isonade (tres colas), Bestia con la forma 
de una tortuga que vivía libre sin estar 
sellada en ningún Jinchuuriki (atrapada 
en el capítulo 331 del manga, tomo 37); 
y Sokou (cuatro colas), que residía en el 
cuerpo de un anciano (atrapado en el 
capítulo 353, tomo 39). Si bien habrían 
logrado capturar a las Bestias de cinco 
(Houkou), seis (Raijuu) y siete (Kaku) 
colas, todavía no se sabe cómo, cuándo, 
ni si vinieron “envasadas” o no. Asi, sólo 
quedaría por absorber a la de nueve (el 
querido Kyuubi) y a la de ocho colas (el 
odiado Yamata no Orochi). 
Los Sannin no son simplemente una ca- 
tegoría más de las que existen entre los 
ninjas de la serie, Tal es así, que son consi- 
derados como ninjas legendarios porque 
sólo existieron tres en la Hoja: Orochimaru, 
Jiraiya y Tsunade. El nombre se los habría 
dado el entonces líder de la Aldea Oculta 
de la Lluvia, Salamandra Hanzo (asesinado 
luego por Pein, líder de Akatsuki, que pro- 
viene del mismo país), por haber sobrevi 
vido a una batalla contra él cuando eran 
pendejos. Son personajes extraordinarios, 
fuera de lo común, que se distinguieron 
del resto durante el período anterior a su 
nominación como Jounin. La promoción a 
FETTA er 





Genin de los futuros Sannin fue confiada 

a Sarutobi, quien todavía no era el Tercer 
Hokage de Konoha. Sin embargo, antes 

de poder llegar a convertirse en Jounin, el 
grupo se desintegró y los super ninjas par- 
tieron hacia diferentes lugares. Cada uno 
es especialista en algún campo -por ejem- 
plo Tsunade en las técnicas de curación, 
Orochimaru en las ilusiones o Genjutsu y 
Jiraiya con los ataques ninja o Ninjutsu-. 
Además, cada Sannin está vinculado a un 
animalito en particular, El trio “serpien- 
te, babosa, sapo” (comúnmente conocido 
como Sansukumi) proviene de la mitolo- 
gía japonesa, en la cual se afirma que la 
serpiente es más fuerte que el sapo, la 
babosa es más poderosa que la serpiente, 
y el sapo es más fuerte que la babosa. La 
relación de Orochimaru con las serpientes 
ya se explicó más atrás. Ahora queda por 
hablar de los Sapos de Jiraiya y de las ba- 
bosas de Tsunade. Porque Orochimaru no 
es el único que tiene alguna historia que 
lo respalda. El simpático Jiraiya y la tetona 
Tsunade también guardan relación con un 
mito. Queda por nombrar, entonces, otra 
historia mitológica, típica del folclore ja- 
ponés, de la que Kishimoto habría sacado 
la inspiración para crear a los tres Sannin: 
Jiraiya Monogatari (La Historia de Jiraiya el 
Galante). Supuestamente, Jiraiya (“true- 
no joven”) era el vástago de un poderoso 
clan de Kyushu. Sin embargo, la gran vida 
no les duró mucho porque en poco tiempo 
cayeron en desgracia. Cuando las penurias 
económicas de su familia eran notorias, Ji- 
raiya se trasladó a la Prefectura de Niigata 
y se volvió el jefe de una banda de ladro- 
nes. Esta experiencia le permitió aprender 
la magia de los sapos, gracias a las ense- 
ñanzas de Echigo Fuji, un inmortal que 
vivía en la montaña de Myoko. Pero Jiraiya 
era un tipo copado y noble, así que no solía 
usar este poder, Tal es así que inclusive le 
fue imposible ejercer esa fuerza sobre Sa- 
rashina, el hombre responsable de la ruina 
económica de su familia. Tiempo después, 
Jiraiya se enamora y se casa con Tsunade, 
quien domina la magia de las babosas. La 
vida feliz no les duraría mucho, ya que uno 
de sus seguidores empieza a entrenarse en 
la magia de las serpientes -en secreto- para 
atacar a Jiraiya y a su esposa, luego de to- 
mar el nombre de Orochimaru (“monstruo 
serpiente”). Los recién casados son envene- 
nados. Pero finalmente logran ser curados 
por otro discípulo de Jiraiya, a quien éste 
habría ayudado en otra ocasión. Lamen- 
tablemente, el relato histórico tiene este 
final abrupto, sin conclusión ni cierre. 6 
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ara los desesperados seguidores 
) de la serie, que habían entrado en 

una especie de furia descontrolada 
por la interminable sucesión de capítulos 
de relleno, la adaptación de la parte más 
prometedora del manga llegó en Febrero 
de 2007. Concretamente el día 15 se estre- 
nó en Japón el primer capítulo de Naruto: 
Shippuuden (Hurricane Chronicles), que 
anima lo que sucede en el manga desde el 
momento en que Naruto regresa a la Hoja, 
tras dos años y medio de entrenamiento 
con Jiraiya (no es necesario recordar que el 
manga no incluye los supuestos seis meses 
de nada que abarcan los fillers). Para tener 
una idea de cómo armaron este quilombo, 
vale aclarar lo siguiente: lo que sería la 
primera parte del anime representa hasta 
el capítulo 238 del manga (mitad del tomo 
27). Entre el 239 y el 244 (final del tomo 
27) se desarrolla la saga Kakashi Gaiden 
que cuenta el pasado del Jounin. Esto no 
fue animado aún, como se ha dicho (ver 
sección manga). Á partir del capítulo 245 
comienza lo que sería Shippuuden, o sea 
el tomo 28 del manga, que salió a la venta 
el 3 de junio de 2005 -siempre provinien- 
do de la serialización original en el Shonen 
Jump de Shueisha-. El ritmo de salida es re- 
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gular y continuo, con el tomo 41 recién sa- 
lidito del horno en Japón (el 4 de febrero). 
Pero volviendo al anime, que es el tema 

de la presente nota, la adaptación de la 
historia original tardó su tiempo en ver la 
luz. Como suele súceder, los encargados de 
la animación de los casi 50 episodios que 
llevan, debieron aguantar a que el man- 
ga avanzara un poco, por lo que crearon 
los 85 capítulos de relleno. Con respecto 

al staff que animó Shippuuden, en líneas 
generales, es el mismo de la primera parte: 
el director es nuevamente Hayato Date 
(Tokyo Underground; Saiyuki), los de Stu- 





dio Pierrot (Bleach; The Twelve Kingdoms) 
se hicieron cargo de la animación y en el 
rediseño reincidieron Hirofumi Suzu- 

ki (Medabots) y Tetsuya Nishio (Ghost in 
the Shell TV). Además, dado que habrían 
pasado dos años y medio, se tomaron el 
trabajo de marcar el paso del tiempo en 

el aspecto físico de los personajes, sobre 
todo en aquellos que pasaron de púberes 
a adolescentes. Por último, en Agosto de 
2007 se estrenó en Japón la cuarta película 
de la saga, ambientada por supuesto en 
esta nueva etapa de la historia (ver sección 
películas). 

Hecha la aclaración “técnica”, lo que sería 
la trama de la segunda parte es bastante 
similar, hasta el momento, a lo que sucede 
en el manga. Un Naruto con 15 centíme- 
tros más retorna a la Hoja, luego del laaar- 
go entrenamiento destinado a pulir sus 
habilidades, indispensables para encontrar 
a Sasuke, pero también para enfrentarse a 
la Organización Akatsuki. En realidad, pa- 
ra ser precisos, el primer capítulo arranca 
con un adelanto del encuentro de Naruto 
con Sasuke, sólo para deleitar a los deses- 
perados seguidores. Lo que se muestra 

es poco: Naruto y Sakura corriendo por 

un pasillo lleno de puertas, un ruido en 

el fondo y la figura de un Sasuke con un 


look más de ronin que de ninja, que se 
mete en la mente de Naruto y “atrapa” al 
Kyuubi... pero nada más (y nada menos). 
Corte y a los títulos. Cabe aclarar que esta 
escena inicial no está en el manga sino 
hasta mucho después, pero fue animada 
para despertar expectativas. Luego del 





corto flashforward, la historia vuelve al 
presente. Así aparece Naruto, aparente- 
mente más maduro y más fuerte, aunque 
sigue demostrando su faceta quilombera 
e infantil. Los primeros episodios sirven 
para ir reintroduciendo a todos los demás 
personajes, mostrando cómo cambiaron 
ellos también. Naruto se entera de que 
todos sus amigos dieron el examen y que 
ya son Chuunin (e incluso, algunos Jounin), 
menos él, que por haber estado en la lo- 
ma del orto sigue siendo un simple Genin. 
Otra de las cosas que descubre Naruto es 
que Gaara se convirtió en el Kazekage de 
la Aldea de la Arena. Ahí promete que con- 
tinuará haciéndose fuerte hasta que todos 
lo reconozcan como el Hokage de la Hoja. 
Tsunade, al descubrir la vuelta del quilom- 
bero mayor, decide armar un nuevo grupo 
integrado por Sakura, Naruto y Kakashi, 
pero ya como ninjas de iguales poderes 
Antes de eso, los somete a los más chicos a 
una prueba para corroborar si mejoraron 
algo o sólo gastaron tres años al pedo. Esta 
especie de examen consiste en enfrentarse 
a Kakashi y lograr lo mismo que el Jounin 
les había exigido ni bien salieron de la es- 
cuela de ninjas: quitarle el cascabel del cin- 
turón. Aunque no despliegan todo lo que 
pueden, Sakura y Naruto usan su astucia 
para engañar a Kakashi y sacarle la pieza 
en cuestión. Además, Tsunade quiere ver 
si su alumna -Sakura- pudo lograr su obje- 
tivo de ser algo más que sólo una molestia 
para los demás. Así se ve también que los 
tres Sannin legendarios son maestros de 
los tres protagonistas de la serie: Jiraiya de 
Naruto, Tsunade de Sakura y Orochimaru 
de Sasuke. 

Volviendo a lo anterior, para sorpresa o 
alegría de todos, Naruto y Sakura demues- 
tran que maduraron un poco y se forma 

el "Kakashi Team”. Sin muchos preámbu- 
los, les asignan su primera misión grossa. 
Es acá donde la trama se abre hacia lo que 
está sucediendo en la Aldea Secreta de la 
Arena en ese momento. Primero muestran 
a Gaara como supremo líder de su Aldea, el 
cambio de su actitud hacia el resto gracias 
a su encuentro con Naruto y las modifica- 
ciones implementadas en su ciudad. Sin 
embargo, la paz no dura mucho porque el 
hecho de que sea un Jinchuuriki (o sea, una 
persona que contiene a un Bijuu) despier- 
ta el interés de los de Akatsuki, quienes 
envian a dos de sus miembros a atraparlo: 
Deidara y Sasori. En realidad, estos tipos 
quieren juntar a los nueve Bijuus y hacer 
una super bola de poder tipo Genkidama 
con la cual resetear el mundo, o algo asi. 
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Sólo dos personas logran infiltrarse en la 
aldea y sortear todas las defensas posibles, 
con ayuda de algún traidor. Sin otra alter- 
nativa, el Kazekage sale a enfrentar a Dei- 
dara. Terrible batalla se desata en el cielo 
entre Gaara y el loco de las palomitas ex- 
plosivas. Como Gaara tenía que proteger a 
su aldea, además de defenderse a sí mismo, 
es finalmente derrotado por su enemigo, 
quien lo deja inconsciente. Deidara y Sasori 
se escapan con él a cuestas. Detrás sale 
Kankurou, sin esperar a más ninjas como 
apoyo, que logra alcanzarlos pero termina 
envenenado por las marionetas temibles 
de Sasori. Dato importante: Sasori domina 
la misma técnica que Kankurou porque 
también proviene de la Aldea Secreta de 

la Arena. Toda la ciudad entra en un qui- 
lombo absoluto al saber del secuestro del 
Kazekage, mientras las autoridades que 
quedan intentan decidir cómo proseguir. 
En principio, envían un aviso a la Hoja de la 
nueva situación y se organizan para rear- 
mar la defensa de la ciudad. 

Así, suponiendo quizás la ansiedad de 

los fans, no demoran en plantear el 

primer gran conflicto en Shippuuden, 

que consiste -obviamente- en el rescate 
de Gaara. Alertada de la emergencia en 

la Arena, Tsunade decide enviar apoyo. El 
equipo de Kakashi debe salir a dicha aldea 
en principio para impedir que se lleven 

a Gaara, aunque sea riesgoso exponer 

a Naruto a que lo agarren también. El 
protagonista se empecina en ir porque 

se siente identificado con Gaara y quiere 
salvarlo a toda costa. Luego de que el 
nuevo equipo salga, Tsunade decide 
enviar al grupo de Guy (Lee, TenTen 

y Neji) como apoyo. El Kakashi Team 

llega a destino aunque medio tarde, 
porque Gaara ya está muy lejos de ahí. 
Así, la misión se transforma de “apoyo” 

a “rescate”, Deciden, entonces, partir 

tras la pista del Kazekage. Pero antes 

hay tiempo para que Sakura demuestre 

su efectivo entrenamiento con Tsunade, 
salvándole la vida a Kankurou, que para 
ese momento ya estaba más cerca del arpa 
que de la guitarra. En realidad, los médicos 
y sanadores de la Arena intentaron por 
todos los medios curarlo pero les resultó 
imposible, aun contando con la ayuda 

de Chiyo, una viejita simpática y sabia 

que resulta ser la abuela de Sasori. En un 
principio, la jovata arenosa se muestra 
desconfiada y recelosa de la ayuda de la 
Hoja, pero luego reconoce que le salvaron 
las papas del fuego. Hecho esto, el Kakashi 
Team se concentra en tratar de descubrir 
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para dónde se llevaron a Gaara. Kakashi 
utiliza su Kuchiyose no Jutsu para invocar 
a los ocho perros de rastreo (Ninken), 
a quienes da la orden de encontrar el 
escondite de Akatsuki. En el camino de 
vuelta a la Arena, Pakkun (el más chico 
pero más inteligente de los perros) se 
encuentra con el grupo de Guy y les da 
la misma data para que se reúnan con 
Kakashi en el momento oportuno. Una 
vez que Pakkun llega con el dato preciso, 
el equipo de Naruto sale al rescate, con el 
agregado de Chiyo como representante de 
la Aldea de la Arena. 
El viaje parece llevarse a cabo sin proble- 
mas, hasta que llegan al área de influencia 
de Akatsuki. Antes de poder reaccionar, 
| el equipo de Kakashi se cruza con quien 
creen que es Itachi Uchiha. Los cuatro le 
| hacen frente en conjunto, procurando evi- 
tarle la mirada para no caer en las ¡ilusiones 
del Sharingan. Por supuesto, Naruto hace 
exactamente lo contrario, es víctima del 
poderoso Jutsu pero, recordando algunas 
recomendaciones de Jiraiya, logra zafar de 
la hipnosis con la ayuda exterior de Sakura 
y Chiyo. Kakashi intenta en un principio. 
enfrentar los Sharingan, y de paso mejorar 
un poco su imagen después de la tremen- 
da paliza que se comió cuando pelearon 




















tres años atrás. La cosa no es tan sencilla, 
ya que se sabe del poderío del hermano 
mayor de Sasuke. Finalmente la lucha se 
resuelve gracias a Naruto, quien utiliza 
por primera vez su conocida técnica, pero 
mejorada: el Oodama Rasengan. Es una 
versión que desarrolla junto a Jiraiya, apro- 
vechando el Kagebushin no Jutsu para ha- 
cer una especie de doble Rasengan super 
poderoso. Sin embargo, para su decepción, 
el supuesto Itachi era en realidad falso (o 
sea, matan a otro). Se trataba de un ninja 
de la Arena, Yuura (que a simple vista lu- 
cía como Itachi), que era manejado desde 
algún lugar desconocido por el verdadero 
Uchiha. Esta técnica la controlan todos los 
miembros de Akatsuki para evitar ensu- 
ciarse las manos o que les rompan el culo 
directamente. 

Un problema similar deben resolver los 
del equipo de Guy, que se encuentran 

en el camino con Kisame (o con el pobre 
pibe que usa Kisame para pelear), a 

quien finalmente logran derrotar. Los 
verdaderos Itachi y Kisame regresan 

al escondite desde donde todos los 
miembros de Akatsuki realizan la técnica 
de extracción del Shukaku de Gaara. Una 
vez cumplido su cometido, y con Gaara 
aparentemente muerto, la mayor parte de 

















Akatsuki se retira, salvo Deidara y Sasori, 
quienes deberán encargarse de frenar 
alos intrusos. Mientras tanto, los dos 
equipos de la Hoja se reúnen en la puerta 
de ingreso a la cueva en la que Gaara está 
siendo “vaciado”. Pero no pueden abrirla 
a menos que retiren —al mismo tiempo-los 
cinco sellos que están escondidos por los 
alrededores. Por supuesto que logran 
hacerlo, pero en ese mismo momento Guy 
y los demás son atacados por clones, con 
sus mismas habilidades. Mientras el resto 
pelea sin descanso, Kakashi, Naruto, Sakura 
y Chiyo entran al oscuro escondite. Al ver 
la situación, y víctima de la provocación 

de los de Akatsuki, Naruto se tira como 

un loco a atacarlos sin pensar mucho. 
Kakashi logra frenarlo a tiempo, pero 

esto permite a Deidara salir volando con 

el cuerpo de Gaara, con Naruto y Kakashi 
pisándole los talones. Chiyo y Sakura, por 
su parte, se quedan a enfrentar a Sasori. 
Acentuando la tendencia de la primera 
parte, donde las batallas ya eran de por sí 
largas, en Shippuuden todo dura más. Tal 
es así que la pelea con el de las marionetas 
se extiende por ocho capítulos. Chiyo y 
Sakura quedan bastante hechas pelota. 

La viejita, envenenada aún, se niega a 
volver a su aldea para revertir la infección 
y ambas mujeres parten tras Naruto y 
Kakashi, al igual que el equipo de Guy, 

a quienes les cuesta un huevo y medio 
vencer a las copias. La pelea con Deidara da 
pie para mostrar el Mangekyo Sharingan 
de Kakashi, y para que Naruto pierda el 
control seriamente y su Kyuubi empiece 

a actuar por su cuenta. Tal es así, que el 
demonio puede mostrar tres de sus nueve 
colas. Kakashi logra evitar que se salga 
totalmente, aplicándole a Naruto el sello 
que Jiraiya le había entregado en la Hoja. 
En medio de todo esto, un Deidara casi 
muerto utiliza su última paloma de arcilla 
para intentar volar todo, pero Kakashi 
logra enviarla a otra dimensión antes de 
que explote. Sin embargo, el andrógino 
de Akatsuki escapa a tiempo. A todo esto, 
queda el pobre de Gaara. Sakura reconoce 
no poder ayudarlo con sus habilidades, 
pero Chiyo revela una técnica que podría 
revivirlo, aunque eso implique dar su 
propia vida a cambio. Logran su cometido, 
Gaara despierta, pero Chiyo palma. Los de 
Akatsuki se reúnen con Deidara e integran 
a un nuevo miembro en reemplazo del 
asesinado Sasori: Tobi. Personaje que dice 
llamarse en realidad Madara Uchiha y que 
despertó todo tipo de debates sobre su 
origen (ver sección manga). Así termina 














el rescate de Gaara, con el regreso de los 
de la Arena a su ciudad y la vuelta de los 

de la Hoja a casa. Sin embargo, la tensión 
no se dispersa porque Sasori le había 
revelado a Sakura antes de morir que 
había enviado a una de sus marionetas a 
encontrarse con Orochimaru en el Puente 
del Cielo, País de la Hierba. Por primera 

vez cuentan con un dato preciso sobre el 
paradero del ya misterioso Sasuke. Como 
Kakashi se encuentra en bastante mal 
estado por la batalla con Deidara, asignan 
a un nuevo Jounin líder: Yamato. Este 
extraño personaje, cuyo verdadero nombre 
es Tenzo (el otro es uno clave que le dio 

















Tsunade), es fruto de la experimentación 
genética de Orochimaru, mientras estaba 
en la Hoja. En uno de sus tantos jueguitos 
con seres humanos, se le ocurrió mezclar 
el ADN del Primer Hokage en 60 chicos. 

El único que sobrevivió fue Yamato. Por 
eso tiene ciertas cualidades especiales, 
como la técnica secreta del Primer Hokage 
(Mokuton) que utiliza la madera y la 
capacidad de controlar a los Jinchuurikis. 
Es este el principal motivo por el que 
Tsunade lo manda justamente al grupo 

de Naruto. Otro integrante nuevo del 
equipo es Sai, asignado para ello por 
Danzou (viejo creador del grupo ANBU 





y contrincante de Sarutobi en la pelea 
por el puesto de tercer Hokage). Hasta 
lo que se sabe del anime, ése no es su 
verdadero nombre y los motivos que tiene 
Sai parecen ser bastante distintos a los de 
Naruto y compañía. Su personalidad es 
completamente opuesta a la de Sasuke: 
tranqui, sumiso, y sin ambiciones, ya que 
apenas recuerda su pasado. Sobre lo que se 
viene, se pueden adelantar algunas cosas: 
con el dato preciso de su paradero, Naruto, 
Sakura, Sai y Yamato parten en busca de 
Sasuke, al que encontrarán después de 
tanto tiempo. También hay lugar para una 
pelea entre Naruto y Orochimaru en la 

que el Kyuubi saca cuatro colas. Es en esta 
parte de la historia donde transcurre la 
primera escena que aparece en el anime: 
Naruto y Sakura recorren un pasillo y abren 
varias puertas hasta que escuchan una 
fuerte explosión lejana. El protagonista se 
enfrenta con Sasuke, pero éste se introduce 
en su mente y atrapa con su mano al 
chakra del Kyuubi como si nada, dejándolo 
a Naruto inútil e inconsciente. Sasuke y 
Orochimaru desaparecen, por lo que los 

de la Hoja vuelven a perder el rastro de 

su amigo. Al volver a la Aldea, Naruto se 
mete en un super entrenamiento intensivo 
donde descubre que su chakra es del tipo 
viento, desarrollando una nueva técnica, 

el Fuuton: Rasen-Shuriken, la cual podrá 
usar contra los de Akatsuki, que vuelven 
ala carga. También van a aparecer varios 
miembros más de esta organización: Konan 
y Pein (el supuesto líder) que resultan ser 
viejos discipulos de Jiraiya; Hidan y Kakuzu 
que se encargan de cazar a dos Bijuus más 
y de matar a cierto carismático personaje 
mientras que Deidara y el polémico Tobi se 
empoman al de tres. 

Otro suceso importante es la pelea entre 
Sasuke y Orochimaru, en la que el Uchiha 
se muestra mucho más fuerte que su 
maestro y donde la serpiente asquerosita 
muere (o es absorbida, o se traspasa a 
Kabuto... la verdad que no se sabe bien 
qué pasa). Luego de esto, Sasuke forma 

su propio grupo -Hebi- y parte tras el 
rastro de su hermano, con quien peleará 
finalmente. Habrá tiempo también para 
confirmar (porque a esta altura era 
bastante obvio) que el Cuarto Hokage 
-Minato Namikaze- es en realidad el 
padre de Naruto y que su madre -Kushina 
Uzumaki- era una escandalosa ninja de 
una aldea que ya no existe. Esto es, en 
líneas generales, lo que les espera a los 
seguidores de Shippuuden teniendo en 
cuenta lo que viene saliendo en el manga. 
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La'sección que demuestra que tanto este país ]... 0) 
como este planeta son inmensamente generosos ] 






KAKASHI HACIENDO HONOR A SU NOMBRE 


A todo fanático de Naruto se le habrá ocurrido más 
de una vez hacer un chiste obvio con el cacofónico 
nombre de Kakashi. Por esta misma obviedad, segu- 
tamente también se lo habrá guardado. Ignoramos 
si el dibujante del simpático Ninja Copia en 5D que 
ilustra esta nota lo habrá hecho adrede, o si hablaba 
castellano siquiera, pero -ya sea casualidad o no- 
causa gracia ver representado en un dibujito tan sim- 
pático un chiste tan tonto como éste, que finalmente 
encuentra su razón de ser. El monigote en cuestión 
forma parte de la latita en la que venian unas ricas 
pastillitas de colores que se encontraba a la venta en 
un todo por dos wons coreano, de acuerdo a lo que 
nos comentó una de nuestras diseñadoras a la que 
-como quiere mantener oculta su identidad- sólo lla 
maremos Paula V. (no, no... así es muy obvio, mejor 
pongamos P. Ventimiglia). Como dato de olor, vale 
agregar que si bien falta el simbolito de la Hoja (la 
aldea, no la de papel higiénico), evidentemente esto 
no fue hecho para evitar problemas de copyright, ya 
que un naranjos y estridente logo de Naruto ador- 
na la cajita como cualquier producto oficial lo haría. 
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La Kakashi-señal: 
"Es hora de ir al baño...” 


OLA DE NINJAS LADRONES (PERO NO DEL PAIS DE LA OLA) 
ATEMORIZAN A LA SOCIEDAD NORTEAMERICANA!! 





Si en Argentina tuvimos al famoso “hombre 
araña", que robaba en los edificios con sus arác 
nidas habilidades; los yankees, que siempre 
quieren ser el centro de atención, ahora tienen a 
su Ladrón Ninja!! Según varios testigos, un hom- 
bre vestido de negro de andar sigiloso se metió 
en sus casas con el objetivo de robar sus perte- 
nencias (estaría buscando un Pergamino de la 
Tierra o del Cielo?) atacando con un nunchaku 

a aquellos que se resistian o se burlaban de él 
También hubo un ninja en Albuquerque, New 
Mexico, que seguramente era fan de Kakashi 
(pero no el del inodoro) porque entró a robar 

en un banco con una máscara ninja y una muleta 
bajo su brazo izquierdo. Evidentemente, pese 

a sus limitaciones físicas, también poseía un 
poderoso sharingan porque de otra forma no se 
explica cómo dejaron escapar a un boludo rengo 
sin, como mínimo, meterle la traba 
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MOTA: TODAS ESTAS PRODUCCIONES SUCEDEN EN UN 
UNIVERSO ALTERNATIVO, POR LO QUE NO GUARDAN 
RELACIÓN CON LA MISTORIA ORIGINAL. 


NARUTO: DAIKATSUGEKI! YUKIHIME NINPOCHO DATTEBAYO!! 
(GRAN ESCENA DE BATALLA! EL MÉTODO DE PACIENCIA DE LA PRINCESA DE LA MiEvE!) 
82 MINS. - ESTRENADA: 21-08-2004 


Kakashi le encargó a Naruto, Sakura y 
Sasuke ver una película como evento pre- 
vio asu próxima misión de equipo ninja. Ni 
más ni menos que escoltar a la protago- 
nista del film, Yukie Fujikaze, en su viaje 
al País de la Nieve. Sin siquiera saberlo, 
Naruto se ve envuelto en un idilio tratando 
de conseguir un autógrafo de la actriz, en- 
contrando a una mujer egoista y resentida, 
a la que poco y nada le importan sus fans. 
No obstante haya intentado escapar una 
y otra vez, es llevada a la fuerza al País de 
la Nieve por el equipo de filmación de sus 
películas. Justamente la idea es filmar una 
continuación de lo que Naruto y los demás 
vieron en cine. Sin embargo, al llegar a 
destino, los reciben tres misteriosos ninjas: 
Shishimaru, Brit y Tsukuyaku, liderados por 
el aún más intrigante Doto Kazahana. Ahí 
se revela que Yukie en realidad se llama 
Koyuki Kazahana, la princesa Fuun (en la 
versión USA es Gale, es decir vendaval), y 
que alguna vez fue la princesa del reino 
del País de la Nieve, hasta que su padre pe- 
reció en manos de Doto. De hecho, una de 
las principales razones por las que ocultó 
su verdadero nombre y no quería volver 
al país era para evitar la confrontación, 
ya que Doto necesitaba el cristal que ella 
guardó para revelar el misterioso tesoro 
del País de la Nieve. Es Naruto quien tras 
una cruenta lucha cambia su parecer, y 
tras ello se apresta a detener a Doto con 
su ataque Rasengan. Un importante staff 
de gente se encargó de esta producción, 
lo cual es evidente al ver que les quedó de 
puta madre audiovisualmente hablando. 
La dirección es de Tensai Okamura, quien 
ya trabajó en grosos proyectos como Me» 
mories (dirigió el corto Stink Bomb), Wolf's 
Rain y Darker than BLACK. 
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GEKIJOBAN NARUTO DAIGEKITOTSU! 
MABOROSHI NO CHITENSEKI DATTEBAYO! 
(GRAN IMPACTO EN LA PELÍCULA DE NARUTO! LAS RUINAS FANTASMAS EN LAS PROFUNDIDADES DE LA TIERRA) 
96 MINS. - ESTRENADA: 06-08-2005 
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Shikamaru, Naruto y Sakura tienen a cargo 
la misión de recuperar a un hurón mascota 
(que luego se verá que es el conector de 
toda la trama). Después de cumplir con 
ello, se enfrentan a gente rara similar a 

los que atacaron el País del Viento (esto se 
ve como apertura de la película), y Naruto 
queda enfrentado a un flaco bastante raro 
que es sumamente poderoso. Tras una du- 
ra pelea, ambos caen por una pendiente y 
son rescatados por una caravana ambulan- 
te, donde se revela que el rubio con el que 
peleó Naruto se llama Temujin, y sus accio- 
nes tienen como objetivo crear un mundo 
utópico sin guerras ni enfrentamientos, 
dado que cuando era chico su aldea fue 
devastada por un conflicto, para luego 

ser rescatado por un tipo llamado Haido, 
quien le prometiera toda esa idea loca de 
un mundo de paz. Tras recuperarse de sus 
heridas, ambos dejan la caravana y concu- 
rren a la fortaleza de Haido, quedando Na- 
ruto en un principio bastante convencido 
de los planes de esta gente, que obviamen- 
te se trata de una cortina de humo para sus 
verdaderos fines. Mientras Sakura buscaba 
a Naruto, Shikamaru descubre cómo en esa 
fortaleza utilizan a chicos en cápsulas para 
generar guerreros que cumplan su plan, 
invadiendo todos los países del planeta 

El motivo de todo esto es monopolizar el 
poder de la Piedra de Gelel, que históri- 
camente sirvió para que una civilización 
mejorara su calidad de vida, pero a su vez 
dicha piedra causó enfrentamientos que 
llevaron a la destrucción misma de su co- 
munidad. Habiendo quedado sólo unos 
jóvenes como sobrevivientes, sellaron la 
piedra para que no volviera a ser utilizada 
Pese a esto, tanto la piedra restante como 
el libro que da detalles de su uso, fueron 
encontrados por Haido, y los "sacrificios" 
que requiere su utopía en realidad son 





parte de su plan de dominación del mun- 
do, y su principal búsqueda era justamen- 
te el mineral que fue sellado para lograr 
mucho más poder. Asimismo, los habitan- 
tes de la caravana ambulante son ni más ni 
menos que descendientes de los aldeanos 
de aquella desaparecida civilización, y Te- 
mujin uno de los pocos capaces de contro- 
lar los poderes de la piedra, cegado por las 
mentiras de Haido. Tras que el anciano de 
la caravana (de hecho, el dueño del hurón) 
revelase todos los detalles respecto de 

la historia de la Piedra de Gelel; Naruto, 
Shikamaru y Sakura, junto a Kankurou y 
Gaara, por todos los medios tratan de pa- 
rar a Haido y sus secuaces, derivando en un 
fuerte enfrentamiento en el lugar donde 
el Gelel fue sellado. La película fue estre- 
nada originalmente en cines japoneses 

el 06-08-2005 y aún no llegó a occidente, 
cosa que probablemente sucederá este 
año. El director de la película es Hirotsugu 
Kawasaki, quien en el pasado tuviese a su 
cargo la dirección de la película Spriggan 
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GEKIJOBAN NARUTO DAIKOUFUN! 
MIKAZUKI SHIMA NO ANIMAL PANIC DATTEBAYO! 


(GRAN EXALTACIÓN EN LA PELÍCULA DE NARUTO! LA GRESCA DE LOS ANIMALES EN LA ISLA DE LA LUNA CRECIENTE) 









NARUTO SHIPPUUDEN: THE MOVIE -94muns. - ESTRENADA: 


Re-vivos los japos. Levantaron una polémica 


9% MINS. 





ESTRENADA: 05-08-2005 
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Kakashi, Naruto, Sakura y Rock Lee tienen 
la misión de escoltar al príncipe del País de 
la Luna, Michiru, en su viaje por los países 
vecinos a su tierra, Al principio no es nada 
fácil lidiar con las extravagancias de un tipo 
que sólo piensa (aunque de boludo nomás) 
en plata y comer, y un hijo malcriado. 
De hecho, capricho del nene por un tigre 
mediante, Michiru compra un circo para 
llevarlo a su país. La primera parte de la 
película aborda en cómo, inesperadamen- 
te, Naruto logra cambiar los sentimientos 
del nene para llevarlo por el buen camino, y 
ganarse incluso el aprecio del tigre colmillu- 
do por el que se quedó con el circo entero. 
Sin embargo, al llegar a destino, sucede un 
inesperado giro de acontecimientos que 
pone en aprietos a todo el mundo. Resulta 
que Shabadaba, el primer ministro, mandó 
a asesinar al Rey del País de la Luna, gracias 
a la ayuda de tres ninjas contratados y a las 
fuerzas rebeldes que organizó en ausencia 
de Michiru. Esto obliga a los protagonistas 
a huir para planear la forma de recuperar 
el trono. Entonces, entre los ninjas, unos 
soldados fieles al rey anterior, los herederos 
al trono y el circo (?!) intentarán recuperar 
el gobierno del país para que vuelva a la 
normalidad. El director de la película fue 
Toshiyuki Tsuru, quien es famoso por haber 
dirigido el anime de Gungrave. Esta pro- 
ducción fue estrenada en cines japoneses 
el 05-08-2006 y a la fecha tampoco hay in- 
dicios de una llegada concreta a occidente. 
Seguramente se sabrá una vez que la emi- 
sión yankee de la serie de TV llegue hasta 
el punto en el que la película parece tomar 
lugar (casi llegando a los 200 episodios). De 
hecho, como forma de promoción bastante 
particular, se reemplazaron las imágenes 
de opening y ending en los episodios 197 a 
199 de la serie de TV con escenas de la pe- 
lícula. Y otra cosa a mencionar, 
como ejemplo del ingenio 
japonés, es que los prime- 
ros 100.000 espectadores 
recibieron de regalo un 
yo-yo con una imagen de 
Naruto que, al hacerlo 
girar comienza a generar 
una luz como si fuera la 
del Rasengan. 











enorme cuando dieron a conocer las primeras 
promociones: "La muerte de Naruto”. Claro, 
al no explicar nada, todos pensaron cualquie- 
ra. Lo que plantea la película es que algo o 
alguien revivió a los demonios que alguna 
vez casi destruyen el planeta. Para evitar una 
catástrofe, a Naruto le es asignada la misión 
de proteger a la sacerdotisa Shion, quien de- 
bería volver a sellar a los demonios median- 
te el uso de sus poderes. La mina, re-gamba, 
también predice la muerte de Naruto con 
claridad de detalles. Naruto entonces debe- 
ría huir para evitar esa consecuencia, pero si 
huye desprotegería a Shion, quien es el obje- 
tivo primario de los demonios. Y si eso pasa 
es lo mismo que la nada porque el planeta 
sería destruído. Así que ahí entra el dilema en 
juego, y el deseo de Naruto por desafiar a su 
destino. En esta película, la primera contex- 
tuada en la etapa Shippuuden, hacen apari- 
ción Naruto, Sakura, Shikamaru, Neji, Chouji, 
Rock Lee, Tsunade y su escolta, Shizune. Esta 
producción fue estrenada el 04-08-2007 y 
contó con la dirección de Hajime Kamegaki, 
quien repitiese cargo en producciones como 
Sonic X y Fushigi Yuugi. 
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LOS OVAS DE NARUTO la] 





+ NARUTO SPECIAL: AKAKI YOTSUBA NO CLOVER WO SAGASE! 
[Especial de Naruto: Encuentren el trébol carmesí de cuatro hojas!] 








El primer OVA de Naruto se incluyó como 
parte del DVD de la Jump Festa 2003 (una 
importante convención de anime, bancada 
por Shueisha) y dura tan sólo 17 minutos. El 
mismo está situado en un universo tempo- 
ral paralelo que no afecta a la continuidad 
de la serie aunque, si lo estuviera, podría si- 
tuarse justo antes del inicio de los exámenes 
chuunin, es decir entre los episodios 19 y 20 
de la serie de TV. Resulta que a Konohama- 
rule gusta Kaede, una chica que está por 
abandonar la Aldea Secreta de la Hoja. En 
una charla de ella con sus amigas, escucha 
de un trébol carmesí de cuatro hojas cumple 


+ KONOHA NO SATO NO DAI UNDOKA! 
[Festival de deportes de la Aldea de la Hoja] 





deseos (como el de Cocomiel), y ello podría 
impedir el viaje. Konohamaru va y le pide a 
Naruto que vaya a buscar ese trébol, pero 
resulta que está en Akagahara, un lugar de 
acceso prohibido a cualquier persona. De 
hecho, en ese lugar se llevan a cabo los exá- 
menes chuunin, tal y como se ve más ade- 
lante en la serie. Como Naruto no da abasto 
con la enorme cantidad de trampas que 
tiene Akagahara, Kakashi le ordena a Saku- 
ra y Sasuke que le den una mano. Invaria- 
blemente el resultado es positivo, y si bien 
Konohamaru no pudo evitar que la chica se 
vaya, se ligó un lindo besito de regalo. 





Este corto se emitió junto a la primera pe- 
lícula de Naruto en cines. De hecho, hasta 
el momento es la única oportunidad en 
que se emitió un combo película+corto. 
Alo largo de los diez minutos de dura- 
ción del corto, se muestra a los equipos 

de genins de la Aldea Secreta de la Hoja 
compitiendo en diversas contiendas de- 
portivas, con el objetivo de recibir una 
semana de vacaciones sin misiones ni nada 
por el estilo. 





La comicidad está liderada por Naruto, que 
se está cagando encima desde el inicio de 
los juegos y, por uno u otro increíble moti- 
vo, no logra ir al baño! A diferencia de los 
otros OVAS, este corto está realizado con 
la misma calidad audiovisual de la película, 
y como curiosidad puede señalarse que 

en un par de escenas se ve una ensalada 
de personajes en situaciones totalmente 
casuales, como el Cuarto Hokage, que sale 
perdido por ahí. 
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» NARUTO SPECIAL: TAKIGAKURE NO SHITOU ORE GA EIlYUU DATTEBAYO! 


[Especial de Naruto: Pelea en las Cataratas Ocultas. Yo soy el héroe!] 





Nuevamente acompañando al DVD de la 
Jump Festa, sólo que en 2004. Esta vez se 
trata de un episodio de mayor duración 
(40 minutos), lo cual le da vía libre para ser 
comercializado en occidente. De hecho, 
fue emitido no hace mucho en Cartoon 
Network USA y muy probablemente caiga 
en el local dentro de un tiempo. Este OVA 
se sitúa en un universo paralelo aunque 
contextuado luego de los exámenes chuu- 
nin, es decir entre los episodios 80 y 81. 

El equipo de Kakashi tiene que escoltar 
hasta su casa a Shibuki, el líder de la Aldea 
Secreta de la Catarata. Si bien su pueblo lo 
considera un héroe, el tipo se volvió muy 


cagón tras la muerte de su padre. Quien 
viene a complicar el asunto es un grupo de 
ninjas rebeldes: tres de la Aldea Oculta de 
la Lluvia (Kirisame, Murasame y Hisame), 
liderados por un jounin de la Aldea Oculta 





+ TSUINI GEKITOTSU! JOUNIN TAI GENIN!! MUSABETSU DAIRANSEN TAIKAI KAISAI!! 
[Finalmente un enfrentamiento! Jounins VS, Genins! Gran encuentro por un concurrido 


torneo sin distinción!) ] 










El -por el momento- último OVA editado 
de Naruto vino de regalo como extra de 
la edición especial del juego Narutimate 
Hero 3 para PS2 en Japón. Resulta que 

la Hokage Tsunade invita a un torneo de 












jounins contra genins. El enfrentamiento 
entre todos los ninjas de todos los rangos 
(también chuunins) tiene como objetivo 
recolectar los cristales de los oponentes. 
Cada genin tiene un cristal azul y cada 




















chuunin o jounin, uno rojo. La media hora 
de duración del OVA va relatando diver- 
sas peleas, onda Guy contra Rock Lee o 









de la Catarata (Suien). Cuál es el objetivo? 
El “Agua del Héroe”. Quien la beba, au- 
mentará su fuerza terriblemente aunque 
por poco tiempo y a riesgo de perder la vi- 
da. De hecho, así fue que el papá de Shibu- 
ki falleció. Tras el ataque de los renegados 
a la Aldea Secreta de la Catarata, Naruto y 
los demás salen a enfrentarlo, pero Sakura 
y Sasuke terminan de rehenes. Llegado el 
momento de la pelea final, Shibuki toma 
valor y bebe el agua del héroe, noquean- 
do a todos menos a Suien que, de hecho, 















































era su antiguo maestro. Tras que éste tam- 








bién bebiera la dichosa agua, son Naruto 
y Sasuke quienes unen sus ataques para 
hacerlo concha. Shibuki, afortunadamen- 
te, logra sobrevivir al efecto del agua del 
héroe y de ahora en más tendrá tanto va- 
lor como un LCD de 60" en Argentina hoy 
día (sí, mucho). 

















Neji contra Asuma, llegando a la principal 
de Sasuke y Naruto contra Kakashi. Poco 
importa que la trama carezca de sentido 
-y contexto en la serie de TV-, ya que el 
verdadero objetivo de este OVA es apor- 
tar datos al jugador de Narutimate Hero 3 
para progresar en el modo RPG de este úl- 
timo. De hecho, el final del episodio tiene 
un final abierto, en el que Naruto da una 
clave importante para el juego y pide que 
pasen a él para seguir sus aventuras. Tanto 
juego como OVA fueron editados en la na- 
vidad de 2005 en Japón. 0 






























































KE Por Federico Musso 


asashi Kishimoto nació en un pue- 
blo de la prefectura de Okayama, 
Japón, el 8 de noviembre de 1974, 


un rato antes que su hermano gemelo, 
Seishi, compañero de aficiones y travesuras 
con quien comparte también la pasión por 
el manga (es el autor de 666 Satan). Ambos 
fueron bebés muy prematuros y fue gracias 
a una incubadora que pudieron sobrevivir 
a los durisimos primeros meses de vida, por 
lo que -medio en serio, medio en broma- 
Masashi afirma que ambos fueron milagros 
de la ciencia moderna. 

Según cuenta en una de las muchísimas 
anécdotas que figuran en los tomos re- 
copilatorios de Naruto, la pasión por el 
dibujo de los hermanitos viene desde la 
cuna: siguiendo una tradición de su pueblo 
natal, al cumplir un año a los gemelos les 
pusieron pasta de arroz en la espalda y los 
dejaron frente a tres objetos. Se suponía 
que, según qué objeto eligiera el bebé, eso 
determinaría su profesión futura: un ábaco 
(esas “calculadoras” antiguas con bolitas 
de madera), un pincel o un puñado de bi- 
lletes. Parece que Masashi agarró la plata y 
empezó a reírse a carcajadas como un des- 
quiciado, mientras que su hermano dudó 
un poco y tomó el pincel. De todos modos, 
con el tiempo Masashi dejó más que en 
claro que su pasión también correría por el 
lado del dibujo (salvo, claro, que haya sido 
una estrategia para llenarse de guita como 
lo está ahora :P), 

Unos cuantos años después, ya en la escue- 
la, le preguntaron a sus padres de dónde 
había salido la mancha marrón imborra- 
ble que adornaba una de las paredes de 

su casa, a unos 50 cms del suelo. Éstos le 
contestaron que cuando eran bebés, una 
vez se sacaron el pañal cagado, y -usándo- 
lo cual pincel embadurnado con témpera 
marrón- empezaron a pintar muy con- 
tentos con la mierda por todos lados, y 
que por más que limpiaron y limpiaron la 
cagada que se habían mandado los bo- 
rregos, la mancha nunca se fue del todo. 
Por lo cual afirma que literalmente su pa- 


sión por el dibujo viene desde la cuna (y 
que de chiquito dibujaba para la mierda). 
Para cuando entró a jardín de infantes, 

fue desarrollando un notorio gusto por la 
contemplación: se quedaba horas miran- 
do bichitos, o un arroyo correr (malditos 
caramelos de ácido), 0 -lo más importan- 

te de todo- viendo la tele durante horas y 
horas, más quenada Doraemon. Como a 
sus amiguitos también les gustaba, se la pa- 
saban dibujándolo, y Masashi era capaz de 
pelearse con ellos porque le dibujaran mal 
los ojos al gato cósmico (bueno... más que 
enganchado estaba obsesionado el pibe), 
admitiendo que era un pendejo bastante 
intratable. A medida que iba creciendo, 
más se quedaba horas y horas dibujando, y 
más anime veía (siendo Gundam y Dr. Slump 
otras de sus series preferidas de la infancia). 
Cuando estaba terminando la primaria, co- 
menzaron a emitir DragonBall por la tele, y 
se fanatizó con esa serie como no le había 
pasado con ninguna otra hasta el momen- 
to. En esa época comenzó a leer la Shonen 
Jump para seguir su serie preferida en co- 








mic y se decidió a ser mangaka, ponién- 
dose como objetivo no parar hasta salir 
publicado ahí. En esa “prolífica” etapa de 
su niñez -en la que su “inspiración” en los 
dibujos de Toriyama era más que evidente- 
no paraba de dibujar personajes inventa- 
dos, como los super-héroes “Mostaza-Man 
y Pimienta-Man” o su historia de pendejos 
ninja “Hiatari-kun” (acaso el primo lejano, 
retrasado y mal dibujado de Naruto?). Si 
bien nosotros ya sabemos que la historia 
tuvo un final feliz y hoy en día Naruto es 
una de las series emblema de la Shonen 
Jump, pasarían muchos años y muchas 
frustraciones previas hasta alcanzar su 
sueño... 
Ya en secundaria, dejó el dibujo de lado 
por otras actividades más convencionales 
y se sumó al club de béisbol de su colegio. 
Pero como no pinchaba ni cortaba, tras 

un par de experiencias un tanto traumá- 
ticas (como cuando un grupo de monos 
los cagaron a palos a él y a su equipo. SÍ, 
monos) dejó de darle pelota. Y si bien se 
hacía el que ya tenía superada la etapa 

en la que su sueño era hacer comics, con 
el tiempo su verdadera naturaleza fue 
resurgiendo. El detonante para reencami- 
narlo fue un afiche de Akira (la película, 
eh) en la que el protagonista, Kaneda, se 
dirigía hacia su moto en Una perspectiva 
aérea muy difícil de lograr. Masashi quedó 
tan impresionado con este dibujo que se 
quedó contemplándolo una hora, y como 
no sentía unas ansias creativas similares 
desde que había conocido DragonBall, y 
con Katsuhiro Otomo como nueva musa, 
retomó con más ganas que nunca su idea 
de convertirse en un gran mangaka. Como 
si se tratara de uno de los largos y exhaus- 
tivos entrenamientos a los que se someten 
los personajes de su futura serie, Masashi 
estuvo el resto de su adolescencia inten- 
tando crear un estilo dinámico, fuerte, y 
que se pareciera al de sus ídolos, pero al 
mismo tiempo único. Como todo princi- 



















piante pecó de ser más ambicioso que la- 
burante, y se vio con el problema de tener ¡ 
miles de ideas y personajes imaginados 

para meter en sus historias; pero incapaz 

de desarrollarlos y menos aún plasmarlos 1 
en una historia corta. Fue recién cuando 

estaba en segundo año de la universidad 

que se decidió a empezar a mandar mues- 

tras de sus comics a las revistas japonesas. l 
Se animó a participar en el segundo Sho- 
nen Jump Hop Step Award (concurso para 
captar nuevos talentos) con su manga “Ka- 
rakuri”, que trataba de un cyborg pelea- 
dor. La larga espera duró dos meses, en los 
que el pobre -rozando la esquizofrenía- no 
paraba de decirse “Si! Voy a ganar!” y “Ni 
en pedo... no sirvo para esto” a cada rato. 
Masashi cuenta que los días anteriores a 
que se supieran los resultados lo llamó un 
editor de la Shonen Jump para decirle que 
había ganado, hasta que en medio de los 
festejos se cayó de la cama y se bajoneó co- 
mo nunca antes. Pero le duró poco ya que 
cuando los resultados posta estuvieron lis- 
tos, vio su nombre y revoleó el anuncio a la 
loma del orto del ataque de alegría. Fue el 
momento más feliz de los 21 años de vida 
que llevaba hasta entonces. Menos de dos 
años después, comenzó a serializar Naruto, 
su ópera prima. El resto (aunque suene po- 
co original), es historia... O 
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¡y Por Federico Musso 


o que fueron en realidad los ninjas en 
ta historia de Japón, dista mucho de la 

imagen deformada y marketinera que 
se suele tener de ellos a través de las miles 
de interpretaciones que han tenido a lo 
largo de la historia, sobre todo después 
de la Il Guerra Mundial, y tras el batallón 
de películas, series, dibujos animados, y 
montón de productos descolgados con la 
palabra “ninja” en el medio. Pero ya desde 
sus origenes es imposible encontrar infor- 
mación sobre los ninjas sin distorsionar, 
ya que siempre estuvieron teñidos de un 
halo de misterio y encanto sobrenatural. 
Si los samurai eran la mano derecha de los 
señores feudales, y quienes peleaban las 
grandes batallas por ellos; los ninjas solían 
permanecer en las sombras y eran quienes 
cumplían con todo el trabajo sucio. Sus fun- 
ciones iban desde tareas de espionaje hasta 
asesinatos clandestinos y sabotajes. Kishi- 
moto ha contado en varias entrevistas que 
su intención siempre fue darle a los ninjas 
una vuelta de tuerca que rompiera con to- 
dos los estereotipos que se tienen de ellos, 
y por eso mismo diseñó a Naruto para que 
contrastara con la típica imagen del ninja 
clásico (de negro de los pies a la cabeza, con 
barbijo y actitud siempre reservada): rubio, 
quilombero, y vestido de un naranja tan chi- 
llón como él. En resumen, no tienen mucho 
que ver los ninjas “reales” con los dibujados 
por Kishimoto, pero el resultado estan ori- 
ginal y divertido que al autor se le perdona 
haber bolaceado tanto. Hablando del Mun- 
do de Naruto, conviene comenzar con un 
poco de geografía para aclarar el quilombo. 
El globo terráqueo de esta serie está en- 
cabezado por las llamadas “Cinco Grandes 
Naciones Ninjas”, que vendrian a ser los 
países más poderosos del planeta (que se 
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corresponden con los cinco tipos elementa- 
les de chakra), cada una con una Aldea Nin- 
ja Oculta como capital: La Nación del Fuego 
con la Aldea Oculta de la Hoja (Konoha) a la 
cabeza; La Nación del Viento con la Aldea 
Oculta de la Arena (Suna); La Nación de la 
Tierra con la Aldea Oculta de la Roca (Iwa); 
la Nación del Trueno con la Aldea Oculta 

de la Nube (Kumo) y por último la Nación 
del Agua con la Aldea Oculta de la Niebla 
(Káiri). Cada una de estas Aldeas (que vaya a 
saber uno por qué carajo se las llamó “ocul- 
tas”, sitodo el mundo sabe dónde quedan) 
están lideradas por sus respectivos Kage 
(que aunque se pronuncia “cague”, significa 
“sombra"), máxima autoridad política y mi- 
litar de cada uno de sus países y cuyos nom- 
bres hacen referencia a los elementos de 
sus respectivas naciones, que siguiendo el 
orden anterior serían: El Hokage, el Kazeka- 
ge, el Tsuchikage, el Raikage y el Mizukage. 
Estos Kages suelen ser antiguos héroes nin- 
jas (aunque también los hay jóvenes como 
el Cuarto Hokage o el mismo Gaara cuando 
asume como Kazekage), cuyos conocimien- 
tos bélicos, políticos y su vasta experiencia 
los elevan a la categoría de líderes. No es un 
título vitalicio sino que los Kages pueden 
declinar su puesto en pos de un sucesor si es 
lo suficientemente meritorio. En resumen, 
vendrían a ser como una suma de Presiden- 
te -pero menos corrupto, DT de la Selec 
ción -pero con más responsabilidades- y 
prócer -pero sin caballo- todo en uno. 
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LAS CATEGORIAS NINJAS 
O - a 











*GENIN: Es la categoría con la que se entra 
después de aprobar el ingreso, que consta 
de una simple ejecución de alguna técnica 
en especial. Una vez adentro, se recibe la 
placa con la insignia de su aldea y se hace 
un último examen a posteriori para ver si 
están verdaderamente listos o tienen que 
volvera la escuelita. La prueba final para 
genin se hace en grupos de atres, a los que 
se les pide que caguen a sus otros dos com- 
pañeros, siendo en realidad una trampa 
para que aprendan a trabajar en equipo 
(porque un amigo es uuuna luuz...). A ellos — definitivos, donde se decide quién mierda 
se les encargan misiones del tipo D, que queda. A diferencia de los Genin, los Chuu- 
son las más boludotas de todas, talescomo — nin ya tienen que empezar a usar un uni- 
cortar el pasto, o rescatar alguna mascota forme distintivo, que en este caso se trata 
perdida; o alguna del tipo C, como sería simplemente de agregarle un chalequito 
hacer de escoltas a un cliente no peligroso. — a sutraje. El rango de misiones a su cargo 
+CHUUNIN; Ya están capacitados para | abarca del tipo C, y algunas del tipo B, que 
derar a un grupo de genins, pero todavía vansumando en peligrosidad. 

están sometidos a sus superiores. Las prue- *JOUNIN: En esta categoría, se suele usar 
bas para pasar a esta categoría se hacen un uniforme distintivo de color azul os- 

dos veces al año y son las que más etapas curoysus responsabilidades empiezan a 
tienen (o al menos a las que más tomos/ ser más y mayores. Además de tener que 
episodios les dedican :P). Consta de una superar las pruebas anteriores, otro de los 
primera parte con un jodidísimo examen requisitos para ser jounin es saber contro- 
escrito en el que hay que copiarse y ma- lar dos chakras de distinta naturaleza. Ellos 
chetearse sin ser advertidos. Luego cada se encargan de las peligrosísimas misiones 
grupo somete sus habilidades de supervi-—— tipoA, que abarcan todo lo que es asesina- 
vencia y trabajo en equipo en un bosque. tos o tareas de alto riesgo, y entre la créeme 
A cada trío se le da un pergamino que reza de la créme de los Jounin están aquellos a 
*Tierra” o “Cielo”, y cada uno tiene por los que se les asignan las ultrajodidas mi- 
objetivo afanarle a otros el que sea que le siones especiales, las tipo S. Por esta varie- 
falte, así que -como máximo-sólo pueden dad y dificultad de cargos es que dentro de 
pasar la mitad. En la siguiente etapa, cada los jounin hay bocha de sub-divisiones que 
péndex pasa a ser evaluado por separa- determinan funciones específicas, que van 
do. En teoria, ésta sería la última parte, en desde ser maestros de los genin, a cosas 

la que un Jurado de expertos determina como expertos en rastreo, en interrogato- 
quiénes ascienden. Pero en el examen que rios, etc. Si contamos el anime, también te- 
dan Naruto y sus amigos, al ser tan alta 'nemos que sumar categorías tan temibles 
la cantidad de candidatos que llegaron a como los Ryouri Ninjas (ninjas cocineros) 
esta etapa, se decide hacer un torneo a con el poder de causar indigestiones o los 
modo de pre-selección. Una vez finalizada Courier Ninjas (ninjas cartero) con el asom- 
esta ronda, se les da un mes de descanso broso poder de arrojar cartas por debajo 
para encarar de una puta vez loscombates — delas puertas! 


































































































































EXCEPCIONES 





) Esel 
nombre con el que se conoce al grupo de 
Jiraiya, Tsunade y Orochimaru, cuando en 
su juventud demostraron ser un equipo 
de puta madre. Este trio tuvo por maestro 
ni más ni menos que a Sarutobi, el futuro 
Tercer Hokage, y fue al sobrevivir a una ba 
talla contra Salamandra Hanzou (un tirano 
de la Aldea Oculta de la Lluvia, de nombre 
pedorro pero habilidades temibles) que 

su enemigo los bautizó con tan honorable 
título. Fueron un ejemplo a seguir para los 
miembros de la Hoja, hasta que a Orochi. 
maru (que siempre estuvo medio chapita) 
se le terminaron de cruzar los cables y se 
volvió en contra de sus ex-amigos, traicio- 
hando a la Aldea. 

ANBU; Este escuadrón especial fue crea- 
do en Konoha. En cierta forma, son los nin- 
jas que mejor se ajustan al concepto clásico 
que se suele tener de ellos: con máscaras, 


TIPOS DE 


. JUTSU: son las técnicas 
ninja (valga la redundan- 
cia). Necesitan algún ti- 


po de manipulación — ¿É 2 


del chakra para ser 
realizadas, 

Para hacer jutsus de 

este tipo, es necesario eje- 

cutar una determinada 

combinación de sellos con 

las manos (al mejor estilo del “abajo-dia- 
gonal-adelante+piña” de los jueguitos de 
lucha) que representan los doce animales 
del horóscopo chino. Cuanto más fuerte 
es un ninja, más y mejores ninjutsu puede 
utilizar. 

'UTSU: son las técni- 
cas físicas: piñas, patadas, 
dedos en el culo, y todos 
aquellos golpes directos 
que no necesitan ningún 
tipo de manipulación es- 
pecial del chakra. Se logran 
entrenando exhaustivamente 
el cuerpo y son los más “realis- 
tas" que hay en todo el manga. 
Algunos personajes como Neji 
son capaces de ejecutar Taijutsu 
mediante uso de chakra, y otros 
como Rock Lee -que no puede utilizar 
Ninjutsu ni Genjutsu- pueden canalizar 
su chakra en ellos, llevando su cuerpo al 
límite, 









trajes negros, que se manejan en las som- 
bras, y de actitud completamente sigilosa 
Son una especie de SWAT del universo 
narutense. 





l: Secta de ninjas fugitivos que 


reniegan de sus aldeas de origen (por eso 
llevan tachados sus emblemas). Se manejan 
de a pares y cuando uno de ellos muere 

es inmediatamente reemplazado. A ésta 
pertenece Itachi, el hermano psicópata de 
Sasuke y pertenecía Orochimaru tiempo. 
atras. 





TECNICAS 
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son las técnicas ilu- 
sorias, aquellas que no tienen 
incidencia física directa pero que 
pueden resultar las más destruc- 
tivas a nivel psíquico. Van desde 
simples ilusiones ópticas hasta 
las más sádicas torturas psico- 
lógicas. Entre los más podero- 
sos están los del clan Uchiha, 
que aprovechando el poder 

de su sharingan son capaces 

de desollarte vivo, cortarte las 
extremidades y hacer que te 
cagues encima con tan sólo ha- 
cer contacto visual con sus ojos, — 
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| 
al mejor estilo el Puño Fantasma Y QU 
del Fénix 2 
TCETEJUTSU (2): además — KE 
de los englobados en las tres o 


categorías principales, existen 





todavía"), que hacen referencia 
a un tipo de jutsu que no cuaja ) 
pergaminos; el Juinjut 

su, que son las derivadas de sellos malditos; 


algunas técnicas especiales (o 
del todo entre ellas. Ejemplos 
de éstas son los Fuinjutsu, 

o las Kekkei Genkai, que no son técnicas 
“aprendibles” sino que se transmiten por 


mejor dicho, “más especiales po 
que son las invocaciones d 

que hacen a través de 

la sangre de padres a hijos. e 
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T] Por Juan Ignacio Quiroga 


SAGA GEKITOU NINJA TAISEN 
(CLASH OF NINJA EN USA) 


a—— ———— E 
Los videojuegos de Naruto tienen la par- 
ticularidad de estar divididos en diversas 
sagas de acuerdo al grupo de consolas que 
las alberga. En este caso, para Nintendo 
GameCube y Nintendo Wii salieron los Ge- 
kitou Ninja Taisen, conocidos en USA como 
Clash of Ninja. Son juegos de pelea realiza- 
dos en 3D mediante gráficos cell-shading, 
que los asemejan notablemente a lo que 
se puede ver en el anime. El primer juego, 
que principalmente abarca el primer arco 
argumental con Zabuza y cía., salió el 
11-04-2003 en Japón y recién el 07-03-2006 
en USA, dado que esperaron a que estu- 
viera la serie de TV en pleno auge por el 
Cartoon Network norteamericano. En este 
caso, la única diferencia entre versiones 
radica en el uso de las voces norteamerica- 
nas del doblaje del anime, reemplazando 
a las japonesas. El 04-12-2003 apareció Ge- 
kitou Ninja Taisen 2, ya involucrando a más 
personajes de la serie en el contexto de los 
exámenes para Chuunin. De los 9 iniciales, 
el juego pasa a contar con 23 personajes e 
incluye un modo multiplayer para cagarse 
a palos hasta de a cuatro jugadores a la vez 
en equipos 2 contra 2. Esta versión se editó 
en USA recién el 26-09-2006, también con 
voces yankees como única modificación 
importante. Luego salieron Gekitou Ninja 
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Taisen 3 y 4, el 20-11-2004 y el 21-11-2005 
respectivamente. El GNT 3 suma persona- 
jes del momento en que aparece Tsunade 
y da la posibilidad de cambiar de estado al 
personaje en el medio de la pelea, asico- 
mo también permite ataques en equipo en 
el modo correspondiente, En tanto, el GNT 
4 fue el último en aparecer para Game- 
Cube. Además de la renovación de perso- 
najes, ambientada en los dos últimos arcos 
argumentales del anime antes del relleno, 
se introduce un modo de pelea todos co! 





tra todos, más un mission mode. Ninguno 
de ellos fue editado fuera de Japón, dado 
que para el momento en que el contexto 
de los juegos se acercó a lo emitido en TV 
occidental, la Nintendo Wii ya recluyó 
en el olvido a la GameCube. De he- 
cho, en Japón se hizo el pase a la nue- 
va consola de Nintendo a través de 
Gekitou Ninja Taisen EX el 22-02- 
2007 y EX 2 el 29-11-2007. La prin- 
cipal novedad de ambos radica 
en la ambientación tomada 

de Shippuuden, con sus perso- 
najes y poderes renovados. GNT EX 
2, en tanto, trae a importantes per- 
sonajes como Sasuke, Shikamaru, 
Hinata y demás en versiones más 
adultas, así como también nuevos 
personajes como Sai y Yamato. El 
salto a la Wii en USA se realizó a tra- 
vés de un juego exclusivo, Clash of 





















Wii: Clash 


) Ninja Revolution, el 23-10-2007. Si bien 
el mismo es casi idéntico al primer GNT 

EX, los personajes que aparecen son los 
correspondientes a los GNT 3 y 4 de 
GameCube, dado que aún no se alcanzó 

a la etapa Shippuuden en la emisión te- 
levisiva local. Todas las entregas fueron 

D desarrolladas por la empresa Eighting y 
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En el caso de las consolas PlayStation 2 y 
PSP, fue CyberConnect2, a través de Namco 
Bandai, que se desarrollaron los corres- 
pondientes juegos de peleas de Naruto, 
conocidos como Narutimate Hero en Japón 
y Ultimate Ninja en USA, Los Narutimate se 
caracterizan porque, justamente, no son 
comparables a ningún juego del género! 
Tiene un sistema de peleas tan particular 
que incluso gana adeptos entre quienes 
pueden llegar a aborrecer a la serie Naruto 
en si. El primero de ellos apareció el 23-10- 
2003 en Japón y (muy) posteriormente en 
USA, el 26-06-2006. Incluye sólo 14 perso- 
najes, y la única diferencia entre las versio- 
nes USA y Japón es que, además de incluir 
un track de voces dobladas al inglés, la ver- 
sión yankee permite elegir a Sasuke consu- 
mido por el sello y a Naruto Kyuubi como 
























personajes individuales, mientras que en 
la japonesa eran transformaciones de los 
personajes ordinarios. Narutimate Hero 

2 apareció el 30-09-2004 en Japón, con el 
agregado de personajes correspondien- 
tes a etapas posteriores dentro de la serie. 
Entre otras novedades, hay un modo RPG 
bastante ameno. Vale decir que el total de 
personajes de esta versión asciende a 33, 
salvo en USA, en cuya versión -editada el 
13-06-2007- se quitó al personaje Dotou 
Kazahana, el villano de la primera película, 
dado que ésta no se había pasado para ese 
entonces en occidente. Narutimate Hero 3 
apareció el 22-12-2005 en Japón, amplian- 
do la cantidad de personajes disponibles a 
52, abarcando hasta el arco argumental de 
la búsqueda de Sasuke. A su vez, se incluye 
un modo RPG mucho más amplio que en 

la edición anterior, Esta versión, bajo el 
previsible nombre de Ultimate Ninja 3, será 
editada en USA el próximo 25-03-2008, 
agregando dos personajes nuevos que aún 
no fueron develados. 

En tanto, en Japón hay otros dos juegos 
más para PS2: Narutimate Accel y Accel 2, 
aparecidos el 05-04-2007 y el 20-12-2007 
respectivamente, Ambos están ambien- 
tados en la etapa Shippuuden e incluyen 
personajes nuevos, pero el cambio más 
drástico se ve en Accel 2, con la inclusión 
de personajes que sólo intervienen en el 


PS2: Ultimate Ninja 3 


desarrollo del combate mediante solicitud 
de uno de los que pelean, muy en la on- 
da de los strikers del King of Fighters. Es 
probable que ambos juegos vean la luz en 
occidente en el transcurso de 2008 y 2009, 
dado que la PS2 aún goza de buena salud 
pese a la aparición de la PS3. Pasando a la 
PSP, la consola portatil de Sony vio apare- 
cer al Narutimate Hero Portable el 30-03- 
2006 en Japón. Básicamente es una versión 
reducida del Narutimate Hero 2. Una 

sión bastante mejorada y con la inclusión 
de varios modos de juego (como un siste- 
ma de batallas 3 contra 3 por eliminación) 
aunque con menos personajes fue editada 
bajo el nombre de Ultimate Ninja Heroes 
para la PSP en USA, el 28-08-2007. Está pre- 
visto editar una secuela de éste último en 
el transcurso de 2008, incluyendo el story 
mode del Narutimate Hero original. 
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SAIKYOU NINJA DAIKESSHU 
(NINJA COUNCIL EN USA) 
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Las portátiles de Nintendo compartieron 
una saga propia: Saikyou Ninja Daikesshu; 
Ninja Council en occidente. Fueron realiza- 
dos por la empresa Aspect y publicados por 
Tomy. A diferencia de los antes menciona- 
dos, son juegos de acción en los que uno de 
los personajes a elegir va avanzando por es- 
cenarios ambientados en la serie, derrotan- 
do enemigos a su paso. El primero de todos 
vio la luz para GameBoy Advance el 01-05- 
2003 en Japón y el 07-03-2006 en USA. Con 
la única elección posible de Naruto, Sasuke 
y Kakashi, el juego es realmente insufrible. 
Pocos enemigos, todos iguales y un nivel de 
juego muy boludo. Abarca hasta la prime- 
ra aparición de Orochimaru. Una secuela, 
también para GBA, fue editada el 29-04- 
2004 en Japón (Saikyou Ninja Daikesshu 2) 
y el 04-10-2006 en USA (Ninja Council 2) 
Esta vez hay una importante mejora gráfica 
y jugable (al menos no se vuelve embolante 
al toque). Permite un modo cooperativo de 
hasta dos jugadores y un modo de batalla 
de a cuatro, siempre mediante cable link. 
Pasando a las versiones de esta saga para 
Nintendo DS, ya hay un poco más de bardo. 
Al momento aparecieron tres juegos más 
en Japón: Saikyou Ninja Daikesshu 3, 4 y 5. 
Las particularidades son varias, a saber: el 

3 (21-04-2005) de por sí es el primero para 
DS, haciendo uso de la pantalla táctil de 

la consola (para desplazarse en el mapa o 
activar jutsus), y abarca hasta la etapa de la 
búsqueda de Sasuke. El 4 (27-04-2006) llega 
hasta la grandiosa batalla entre Naruto y 
Sasuke, previa al final de la serie (sin con- 
tartodo el relleno). Acá hay que hacer un 
paréntesis y aclarar que fue ésta la versión 
que en occidente se conoce como Ninja 
Council 3, sólo que, para coincidir sus he- 
chos con los de la actualidad del anime en 
USA, le editaron varias cosas, sea la quita 
de personajes como Kimimaro o los cuatro 
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ninjas del sonido, como así también bolu- 
deces estéticas tipo el ataque de Itachi (que 
lo cambiaron a como se ve al momento de 
su aparición en la serie). El quinto título 
apareció el 19-07-2007 y ya se encuentra 
ambientado en Naruto Shippuuden, princi- 
palmente hasta la pelea con Sasori para sal- 
var a Gaara. Lo más grosso del juego radica 
en su posibilidad de jugar online contra 
otros jugadores, haciendo uso de las capa- 
cidades de la Nintendo DS. De momento no 
está prevista una versión occidental de este 
juego, lo cual seguro sucederá una vez que 
la adaptación de la serie llegue al contexto 
abarcado por el mismo. 
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SAGA : 


NARUTO RPGS 
A 
Esta saga, también exclusiva de las portáti- 
les de Nintendo, está compuesta de típicos 
RPGs en donde la investigación y la pelea 
por turnos predominan la escena, De mo- 
mento son tres. El primero de ellos es Uke- 
tsugareshi Hi no Ishi, que apareció para 
GameBoy Advance el 22-07-2004 en Japón. 
Cubre los sucesos de los primeros ochenta 
episodios del anime, es decir hasta la pelea 
de Naruto contra Gaara tras los frustrados 
exámenes Chuunin. El 14-07-2005 salió 
Naruto RPG 2 Chidori vs. Rasengan, que 
lleva a la trama hasta el final de la trama 
del anime antes del relleno, es decir hasta 
la pelea de Naruto contra Sasuke. Al ser 
el primero para Nintendo DS, tiene todos 
sus gráficos rediseñados y se aprovecha de 
la pantalla táctil de la novedosa consola 
portátil. El tercer juego, Reijuu vs. Konoha 
Shoutai, apareció también para Nintendo 
DS el 13-07-2006 y cuenta una trama origi- 
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SAGA : 
UZUMAKI CHRONICLES 


Otra mini saga de juegos, exclusiva de la 
PS2. El primero, un action/adventure lla- 
mado Naruto Uzumaki Ninden, apareció el 
18-09-2005 en Japón y abarcó sucesos hasta 
el final de la primera serie. Sin embargo, en 
el afán de editarlo en USA lo antes posible, 
tuvieron que cambiar casi completamente 
los contenidos para no spoilear a la gente 
que está viendo la serie por Tv, Por ejemplo, 
desaparecieron personajes como Kisame e 
Itachi, Gaara y Shikamaru recuperaron sus 
ropas de la primera etapa y el desarrollo de 
la historia es casi completamente diferente. 
Para colmo, el laburo de edición fue hecho 
para el culo, habiendo dejado ataques co- 
mo el Rasengan de Naruto y la habilidad 

de Chouji para agrandar su brazo que son 
re spoileros si no se vio la etapa correspon- 
diente del anime o el manga. El juego es 
divertido pero inexplicablemente no inclu- 
ye un modo de juego en equipo. Naruto 
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nal, ambientada en el extenso relleno del 
final de la primera serie de Tv. Como nove- 
dad tiene un modo de pelea online, para 
usar contra jugadores conectados a inter- 
net, Vale decir que en USA se editó Naruto: 
Path of the Ninja, que es nada menos que 
una remake del primer juego de GBA pero 
con los gráficos y sistema de juego del ter- 
cer RPG, aunque sin el modo online. 
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debe ir cumpliendo misiones boludas hasta 
que se entera de que Orochimaru quiere 
atacar la aldea secreta de la Hoja. Esta ver- 
sión bastardeada salió el 16-11-2006, tras 

lo cual se prometió una versión totalmente 
fiel y sin modificaciones para más adelante. 
En tanto, ese mismo día en Japón aparecía 
Naruto Konoha Spirits, que mezclaba acción 
con RPG en una historia inventada para la 
ocasión, situada en los fillers del final del 
primer anime. La versión yankee salió el 04- 
09-2007 sin modificaciones de importancia, 
bajo el nombre de Uzumaki Chronicles 2. 


ETC...ETC... 
ETC 


MES 


Escapando de las sagas aglomerantes, hay 
varios títulos sueltos nucleados en la fran- 
quicia. El primero de todos -y el único en 
consola no conocida- es el Naruto Konoha 
Ninpouchou, editado el 27-03-2003 para la 
portátil Bandai WonderSwam. Es un mero 
RPG que transcurre durante la etapa de Za- 
buza. Tres meses más tarde, el 26-06-2003, 
apareció el único juego para la vieja Play- 
Station: Shinobi no Sato no Jintori Kassen. 
También está ambientado en el primer 
arco argumental de la serie y hace uso de 
casi todos sus personajes para jugar en al- 
go onda Monopoly, haciéndolos viajar por 
un tablero virtual y manteniendo duelos 
en caso de pisar tierras enemigas. Bastante 
ingenioso. Contamos casi tres meses más 
para llegar al 12-09-2003, fecha de salida 
del Konoha Senki para GameBoy Advance. 
Gracias a su cantidad de personajes y mi: 
siones a cumplir, este juego de estrategia 
es considerado como el mejor en su estilo 
basado en Naruto. Incluso permite jugar 
con Masashi Kishimoto, que está oculto en 
el juego. El 30-10-2007 vio la luz Rise of a 
Ninja que, hasta el momento, es el único 
juego de Naruto para XBOX 360, e incluso 
el primero en no haber sido desarrollado 
por Una empresa japonesa (lo hizo Ubisoft 
Montreal). De por sí es bastante completo. 
Consta de un modo de pelea uno contra 
uno en la línea de los Clash of Ninja, y un 
modo RPG. Ambos están situados desde el 
inicio de la serie hasta la invasión a Konoha 
en los exámenes Chuunin. Las posibilida- 
des del sistema XBOX Live le permite al 
juego ampliar sus contenidos. Ya de por 
sise puede descargar gratis un paque- 

te de 60 MB que permite optar por voces 
japonesas y subtítulos en inglés para los 
diálogos y gritos de los personajes. Pero 
también hay un modo de juego online 
para enfrentarse con amigos, posibilidad 
de bajar personajes y escenarios nuevos 





e incluso nuevas habilidades. Al principio 
algunas de estas cosas para bajar causaban 
algunos problemas en el desarrollo del jue- 
go (o incluso llegaban a congelarlo, ob! 
gando a resetear) pero pronto resolvieron 
todo con diversos parches. 

Para finalizar quedan dos juegos para Nin- 
tendo DS: Shinobi Retsuden, apareció el 
14-12-2006 en Japón, donde fue enorme- 
mente elogiado por lograr un nivel gráfico 
bastante avanzado, pese a tener un redu- 
cido plantel de personajes. Esto fue incluso 
ampliado en la versión norteamericana, 
aparecida el 15-02-2008 bajo el nombre de 
Ninja Destiny. Los personajes toman lugar 
hasta el final de la saga de la búsqueda 

de Sasuke. El otro juego a mencionar para 
la DS es Dairasen! Kage Bunshin Emaki. 
Apareció el 14-02-2008, está basado en 
Shippuuden y es un juego de acción que 
permite interactuar hasta a cuatro jugado- 
resa la vez. 














JUMP SUPER STARS Y 
JUMP ULTIMATE STARS 


I elo 
Aprovechando el lanzamiento de una Nin- 
tendo DS roja, Nintendo publicó Jump Su- 
per Stars el 08-08-2005. Amén de los fans 
de Naruto, éste es uno de los crossovers 
jamás imaginados por cualquier fan de los 
mangas de la Shonen Jump, y es realmen- 
te flashero poder enfrentar a Goku contra 
Naruto o Gon de Hunter x Hunter. El juego 
abarca el escalofriante número de 160 
personajes provenientes de 27 populares 
series que están o estuvieron en el famoso 
semanario, en un modo de juego muy simi- 
lar al Super Smash Bros. Esto es enfrentarse 
todos contra todos (hasta cuatro jugado- 
res a la vez) tratando de bajarle la barra de 
energía a los enemigos mediante multitud 
de ataques e items, característicos de cada 
personaje o su correspondiente serie, La 
pantalla táctil de la DS hace gala de multi- 


que a su vez son ayudas para el jugador 

en curso. Un año y un par de meses más 
tarde, se daría la chance de que oootra vez 
Nintendo diera a luz un crossover de per- 
sonajes de la Shonen Jump. Pero qué cross- 
over! 300 personajes provenientes de 41 
series! Este juego, editado el 23-11-2006 
también para la Nintendo DS, agrega más 
posibilidades de ataque y mejoras varias al 
anterior juego. Esta vez los enfrentamien- 
tos pueden ser aún más flasheros, si Sasuke 
puede enfrentarse a Tai Kung de Soul Hun- 
ter o Arale de Dr. Slump (2! 





BATTLE STADIUM D.O.N. 
a] (DRAGONBALL, ONE PIECE, NARUTO) 
Otro afanoso afano afanado con afán del 
Super Smash Bros, esta vez de Bandai Nam- 
co, que da la oportunidad de enfrentar a 
personajes de tres de los más exitosos sho- 
nen de la historia. El juego permite comba- 
tes de hasta cuatro jugadores a la vez, y la 
idea no sólo es reducir la barra de energía 
del o los enemigos, sino además incremen- 
tar al máximo la propia. Para facilitarlo, 
intervienen montones de items, super po- 
deres y trampas. Naruto, Sasuke, Sakura, 
Kakashi, Rock Lee y Gaara se enfrentan a 
varios otros personajes de DragonBall y 
One Piece, en escenarios ambientados en 
alguna de las tres series, El juego se editó 
el 20-07-2006 tanto para GameCube como 
para PlayStation 2 y es realmente extra- 
ño que no exista versión occidental del 
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ggmomo era más que obvio, el éxito de Naruto también se vio explotado a través de todo 
MÍ - tipo de merchandising, tanto a través de chucherías como artículos que rayan en lo 
bs lujoso. El segmento más explotado, como sucede con tantas otras series de acción, fue 
el de los muñecos, que abarcan desde los ya omnipresentes gashapones a las impecables 
estatuillas de vinilo, además de bocha de action figures de todo tipo y tamaño. Entre ellas, 
resulta llamativa la linea yankee de Mattel, donde agregaron los típicos movimientos espe- 
ciales onda “Super Special Punch Jumping Action Movement Go!!”, tan característicos de los 
muñecos de USA. Otro aspecto comercial que ha sido ampliamente explotado son los nume- 
rosos CD de música de la serie (y las películas), los juegos de cartas y los distintos accesorios 
para cosplays, como las famosas headbands de las distintas aldeas y algunas de las armas. 6 
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IN MÁS INTERRUPCI ETAPA FINAL: 
DEL MANGA DE RANMA 112, LA'ENCARNACIÓN: 
CONTEMPORÁNEA MÁS COPADA DE LA BATALLA 

Y DE LOS SEXOS! HISTORIAS NUNCA ADAPTADAS 
AUA'SERIE DE:TV! 


LA AMPLIACIÓN DE UN FLASHBACK 

MENCIONADO EN LA'SERIE DE. TV; DONDE 

HAGIY:SAYA'SE ENCUENTRAN EN RUSIA: 
GyoUsTO ANTES DE LA CAÍDA DEL IMPERIO: 


'Y:SI:TU CHICA: TUVIERA: CUATRO 


PERSONALIDADES SIMULTÁNEAS, - o 


UNA MÁS SACADA QUE LA OTRA? 


0 PRECUELA EN DONDE 
SE CUENTA LA VIDA[DE LOS 
2 12 CABALLEROS DORADOS. 
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+ El título “Naruto” le fue dado a la serie por una tradición 
de la revista Shonen Jump de nombrar a sus mangas con 
términos populares de la cultura japonesa. Un “naruto” 
es una rodaja de pasta de pescado que se usa comúnmen 
te para decorar el ramen (casualmente, la comida favorita 
del protagonista) y tiene forma espiralada. Por esto mismo, 
“naruto” también es una de las maneras de decirle a la O en 
japonés. A su vez, Uzumaki significa “remolino”, sumando 
todo eso al simbolo que Naruto porta en la espalda, más el 
tatuaje concéntrico que tiene en la panza (de cuando sella- 
ron al Kyuubi en él), o el mismísimo escudo de la Aldea de la 
Hoja, la figura de la espiral está presente en varios puntos 
de la estética de la serie. 

Si bien la palabra Chakra está sacada del hinduismo, y tie- 
ne que ver principalmente con las barreras que hay que ir 
superando para alcanzar la Iluminación; en Naruto el térmi- 
no fue tomado caprichosamente, y equivale al tan conocido 
concepto de “ki” de DragonBall y tantos otros, o Cosmo en 
Saint Seiya, la Fuerza en Star Wars, Reiatsu en Bleach, etc. 

* La novela erótica que está siempre leyendo Kakashi, "Icha 
Icha Paradise”, está escrita nada más ni nada menos que por 
Jiraiya, el sannin pajero, y es toda una franquicia dentro de 
ese mundo, ya que se mencionan secuelas, spin-offs y hasta 
| una adaptación en película. A su vez, Kishimoto declaró fer- 
vientemente que él piensa no realizar NUNCA la adaptación 
al manga de la polémica saga, ya que dice que sería dema- 
siado zarpada y embarazosa. Se conoce poquísimo sobre su 
contenido, y entre estos pocos datos, se sabe que uno de los 
personajes se llama “Naruto” (y van...). 
+ Los ponjas más observadores que habían leído el man- 
ga, no se sorprendieron por que Naruto, Sakura y Sasuke 
terminaran sucediendo a los Sannin, ya que en la carátula 
del mismísimo capítulo 4 se los ve a los chicos montados en 
tres enormes bestias: un sapo, una babosa, y una serpiente 
respectivamente. 
+ Si bien en el universo de Naruto tienen teléfono, televi- 
sión, aire acondicionado, cámaras de fotos (aunque salen en 
sepia) y varios artefactos tecnológicos modernos; el autor 
afirmó que jamás se verán armas de fuego, o explosivas, 
ya que eso le desigualaría mucho las peleas entre los ninjas 
(por no decir que las volvería un embole al tercer tiro). 
* Gamabunta, el sapo gigante de Jiraiya, está claramente 
inspirado en Bunta Sugawara, famoso actor nipón conside 
rado por muchos como el “Robert DeNiro japonés”. El tipo 
se hizo popular interpretando yakuzas, y la actitud amarga 
y patotera del sapote es una evidente referencia a muchos 
de sus personajes. 
+ De las Cinco Grandes Naciones Ninja, la única que (al me- 
nos de momento) no pincha ni corta es la del Rayo, y de 
hecho, apenas han aparecido ninjas de la Aldea Oculta de la 
Nube, su capital. O 
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